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11.2. Kural Degisiklikleri

Giris ve Amag

League of Legends Sampiyonluk Ligi'nin (“SL”) isbu Resmi Kurallari (“Kurallar”), 2017 senesindeki
SL’'de oynamaya hak kazanmis her takima, ve takimlarin takim koglari, yoneticileri, sahipleri,
Baslangi¢ Oyunculari, Yedek Oyunculari (topluca, “Takim liyeleri”), ve diger galisanlarina uygulanir.
SL’nin 2017 sezonu iki yariya (“Mevsim”) bolinecektir. Her bir mevsim, (a) Lig asamasi, (b) Lig
asamasli tamamlandiktan sonra diizenlenen mevsim finalleri, ve (c) mevsim finallerinin
sonuglanmasinin ardindan gelen Sampiyonluk Ligi Elemeleri olmak lizere 3 agsamadan olusacaktir.
Bu Kurallar sadece resmi SL oyununa uygulanacak olup diger miisabakalara, turnuvalara veya
League of Legends’in (“LoL” veya “Oyun”) organize edilmis oyununa uygulanmayacaktir.

Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd. $ti. (‘RIOT”) bu Kurallari, SL rekabet¢i oyununda kullanilan
kurallar birlestirmek ve standart hale getirmek adina LoL’lin rekabetgi bir sekilde oynanmasi igin
koymustur.

Bu Kurallar, sadece LoL’lin profesyonel seviyede oynanmasi ve profesyonel seviyede oynayan
takimlar arasindaki rekabetgi denge igin RIOT tarafindan kurulan sistem butlnligunin saglanmasi
amaciyla tasarlanmigtir. Standart hale getirilmis kurallar; takimlar, oyuncular ve menajerler dahil
olmak Uzere LoL’lin profesyonel oynanigindaki tim taraflara fayda saglar.

Bu Kurallar taraflar arasindaki rekabeti kisittamaz. Oyuncular ve takimlar arasindaki s6zlesme
kosullari, her bir takima ve oyuncularina birakiimistir.



1. Takim Uyelerinin Uygunlugu

SL’de yarigabilmek icin tim oyuncularin agagidaki sartlari yerine getirmis olmasi gerekmektedir:
1.1. Oyuncunun YasI

Hicbir oyuncu, 17 tam yil yasamis olmak anlamina gelen, 17. yas guiniinden dnce SL baglantili

herhangi bir maca katilamaz.
1.2. Bolgesel ikamet Kosulu

1.2.1. ikametin Tanimi. Kural 1.2 dogrultusunda, oyuncu eger Tirkiye Cumhuriyeti
vatandasiysa, Yerli Oyuncu sayilir. Bolgeler arasi transfer politikasina dair kurallar, EK
A’dadir.

1.2.2. ikametgah Belgesi. Tiim oyuncular, Diinya Sampiyonasi Etkinligine, SL'ye ve
Yikselme Ligi'ne katiimak igin uygunluk formunu sunarak ve Kural 1.2.1’de belirtilen
sekilde ikametgah belgesini saglayarak ikametgahlarini dogrulamalidir. Sipheye mahal
vermemek adina, oyuncular kendi takdirlerine gbre hassas bilgilerini gikarabilirler ve
RIOT, oyuncular tarafindan RIOT a ifsa edilen herhangi bir kisisel bilgi sebebiyle sorumlu
olmayacaktir. Her bir oyuncu bu bilgilerin RIOT tarafindan idari amagla islenmesine
velveya aktariimasina riza gdstermektedir. Her takim, oyuncularinin Kural 1.2’de belirtilen
ikametgah gerekliliklerini yerine getirmelerini saglamakla yakimludur. Eger bir oyuncu
(veya ailesi veya yasal vasisi) o oyuncunun ikametgahi ve bdlgesine dair yanhs
siniflandirmaya neden olacak sekilde hatali, yanlis yonlendiren veya eksik bilgi verirse
hem takim hem de oyuncu tarafindan bu Kurallar ihlal edilmis olur. Takim veya oyuncu
tarafindan Kural 1.2’nin ihlali, ayni zamanda Kural 10.2’nin de ihlali anlamina gelmektedir

ve ihlal halinde Kural 10.5 ve 10.6’daki disiplin cezalari uygulanacaktir.

1.2.3. Ikametgahin Kanitlanmasi. 18 (on sekiz) yasindan biiyiik herhangi bir oyuncu
oynamak istedigi bélgede giincel olarak ikamet ettigini gdsteren yeterli yazili delil temini
ile ikametgahin kanitlayabilir. Bu yazih delil asagida yer alan érneklerle sinirli olmaksizin

su sekilde olabilir;



i. Resmi Belge. Oyuncu ikametgahinizaman igerisinde verilmis devlet yardimi kayitlari, askerlik
veya tecil belgeleri veya devlet tarafindan diizenlenen ikameti gdsteren diger kayit veya
kimlikler ile kanitlayabilir.

ii. Ozel Belge. Oyuncu ikametgahini okul kayitlari, tapu senetleri, kira kontratlari, ev sahipleri
dernegi belgeleri, faturalar (gincel ikametgahi géstermeye elverisli dogalgaz, su, elektrik,
kablolu yayin veya telefon faturalari gibi), banka kayitlari ve hesap 6zetleri, vergi beyanlari,

sigorta belgeleri, tibbi kayitlar ve ¢alisma kayit nushalarini vererek kanitlayabilir.

1.2.4. Kiigiiklerin ikametgahi. 18 (on sekiz) yasindan kiiciik olan oyuncular
asagidakilerden biri ile ikametgahlarini kanitlayabilirler:
i. Okul Kayitlari. Oyuncu ikametgahini 6grenci karnesi, kayit belgesi veya okul yetkilileri
tarafindan onaylanmis olan devamsizlik belgeleri dahil olmak Uzere bdlgedeki okula tam

zamanl katihmini gésteren delilleri saglayarak kanitlayabilir; veya

ii. Ebeveynlerinin Kayitlari. Oyuncu ikametgahini (i) aile Gyelerinin isimlerinin yazili oldugu
dogum karnesi gibi ebeveyn-gocuk iligkisinin yazili oldugu delilleri, ve (ii) bir ebeveyninin
bdlgede yasadigini kanitlayan yukarida Kural 1.2.3’de belirtilen ikametgahi géstermeye yeterli

yazili delilleri saglayarak kanitlayabilir.

1.2.5. Baslangi¢ Oyunculari. Kural 1.2 amaciyla, Kural 3.2°de belirtildigi sekilde, “Baslangi¢
Oyuncusu”, herhangi bir oyunda Takim’in diziliminde yer alan bes oyuncusundan biri

olarak tanimlanmigtir.

1.2.6. Diinya Sampiyonasi Etkinligi. Dinya Sampiyonasi Etkinligi, her bélgenin en iyi takimlarini
bolge temsilcileri olarak kiresel rekabet ortaminda micadele etmeleri igin bir araya getirmeyi
amag edinmigtir. Cesitlilik arz eden bu klresel rekabeti arttirmak, bolgesel takimlar yetistirmek,
yerel ve diinya gapinda hayranlari heyecanlandirmak, tim bélgelerden gelecek katilimlari
arttirmak ve adil ve ac¢ik bir sampiyona saglamak i¢in, Dinya Sampiyonasi Etkinligi'nde
mucadele eden tum takimlar yerel ikametgah kosullarini yerine getirmelidirler. Mlcadele eden
herhangi bir takimdaki Basglangi¢c Oyuncularinin en az %60’1 (beste tgu) Dinya Sampiyonasi
Etkinligi'nde temsil ettikleri bolgede ikamet etmelidir. Bu Kural, oyunculara veya takimlara
gereksiz yik ylklemeden, kiresel rekabetteki tim katilimcilar arasindaki fair play ve rekabetin

arttinlmasi saglanarak Dinya Sampiyonasi Etkinligi hedeflerine ulagiimasi igin konmustur.



1.2.7. SL. SL, lig asamasi ve mevsim finallerine gétiren tim maglar dahil olmak Gzere, SL’yi
Dlinya Sampiyonasi Etkinligi'nde temsil edecek olan takimi belirlemek igin organize
edilmistir. Bunu yerine getirebilmek igin, SL’de ve SL ile baglantili maglarda miicadele
eden tim takimlar, her takimin Baglangi¢ oyuncularinin en az %60’inin (beste Gg¢indn)
SL kapsaminda yer alan bolgede ikamet etme yikimliligi dahil olmak lzere Diinya
Sampiyonasi Etkinligi'ne katilan takimlar i¢in diizenlenmis olan Kural 1.2.6’daki

yukumlaltkleri yerine getirmelidirler.

1.2.8. Yikselme Ligi. Yikselme Ligi (“YL”) Acgik Elemeler, Lig Asamasi ve Yikselme Ligi
Finalleri dahil olmak Gzere, SL’ye yikselecek olan, béylece SL’yi Diinya Sampiyonasi
Etkinligi'nde temsil etme imkanini elde edecek olan takimlari belirlemek i¢in organize
edilmistir. Bunu yerine getirebilmek igin, YL ve YL ile baglantili maglarda micadele eden
tim takimlar, her takimin Baslangi¢ oyuncularinin en az %60’'inin (beste Gglnun)
oynadiklari lig kapsaminda yer alan bdlgede ikamet etme yukimlulugu dahil, Dinya
Sampiyonasi Etkinligi'ne katilan takimlar i¢in bulunan Kural 1.2.6’daki yakimlultkleri

yerine getirmelidirler.

1.2.9. Yedekler: Her takim mag glintinden 6nce bildirmis oldugu yedi (7) kisilik kadroda
(Baslangi¢c Kadrosu Oyunculari ve iki yedek oyuncu) en fazla (¢ (3) yabanci oyuncu, bes
(5) kisilik baslangi¢ kadrosunda ise iki (2) yabanci oyuncu bulundurabilir. Takimlarin
Kural 1.2’nin hikiumlerine aykirilik olusturacak sekilde oyuncu degisikligi yapmasina

hi¢cbir zaman izin verilmeyecektir.

1.3. Riot Calisani Olmama

SL lig asamasli veya mevsim finali baslangicinda veya sirasinda Riot Games Inc. (“RGI”) veya
Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd. $ti veya herhangi bagh kuruluslarinda galigsan kimseler
Takim Uyesi olamazlar. “Bagh kurulus”, bir “Sahib”i olan veya onu kontrol eden, onun
mulkiyetinin veya muiteselsil milkiyetinin veya kontrolinln altinda olanherhangi bir gercek veya
tuzel kisiyi ifade eder. “Kontrol”’, hangi yoldan olursa olsun, kurumun politikalarina veya
idaresine karar verme, o kurumun yoéneticilerini, memurlarini, muduirlerini veya vekillerini

dogrudan veya dolayli olarak segme, gorevlendirme veya onaylama gicinu ifade eder.



2. Takim ve Oyuncularina Odemeler; Odiiller

21.

2.2,

2.3.

Takim Ucretleri

2017 sezonunda miicadele etmeye hak kazanmis olan her takim, SL ve takim arasindaki
s6zlesmeye gore (her biri, “Takim sézlesmesi”) katilimlari icin RIOT’tan Ucret alacaktir

(“Takim licretleri”).

Oyuncu Odemeleri

Uygulanacak olan Takim Sézlesmesi sartlarina gore her takim, baslangi¢ oyuncularina gerekli
Minimum Oyuncu Odeme tutarini (2017 sezonunda mevsim basina her baslangi¢ oyuncusuna
18,000 TL) 6demek zorundadir. Her takim ayrica kog Ucretlerini (mevsim basina 24,000 TL) de
6demek zorundadir. Baslangi¢ oyuncusu olan bir oyuncunun statiisi mevsim sirasinda
degisirse veya takim kogu degistirilirse, bahsi gegen oyuncu veya ko¢ Minimum Oyuncu
Odemesinden oyun basina orantili olarak hesaplanan payini (oyuncunun Baslangi¢ oyuncusu
olarak miicadele ettigi lig agsamasi SL oyunlari veya takim kogu tarafindan yonetilen lig
asamasi oyunlari oraninin, mevsim boyunca takim tarafindan oynanan lig asamasi oyunlarinin
toplam sayisina bollinerek hesaplanir) almaya hak kazanir. Bu Kurallar, higbir sekilde takimin

oyuncularina verecekleri ddemeleri kisittama amaci tagimamaktadir.

Etkinlik Odiilleri

Takimlar; Kis Mevsiminin, Yaz Mevsiminin ve Diinya Sampiyonasi boyunca, etkinliklerdeki

performans seviyeleri oraninda para 6dulu alabileceklerdir.



3. Takim Sahipligi ve Kadro Kurallari
3.1. Takim Miilkiyet Sinirlamalari

Takim YL’de basarili oldugunda RIOT, basarili olan takimi $SL mevkiinin sahibi olarak
taniyacaktir. Eger takim bagimsiz oyunculardan olusuyorsa, oyuncularin SL mevkiilerini talep
etmeden 6nce bir Sirket kurmalari gerekmektedir. Higbir Takim Sahibi veya Takim Y&neticisi
veya Takim Sahibinin Bagh Sirketi; profesyonel espor ligindeki birden fazla takima dogrudan
veya dolayl olarak sahip olamaz veya onlari kontrol edemez veya dogrudan veya dolayl
(6rnegdin s6zlesmesel dizenleme) olarak onlardan maddi fayda elde edemez veya onlarin
calisani veya altylklenicisi olamaz. Takimdaki herhangi bir geri alma hakki, 6nalim hakki veya
benzer hak; mulkiyet kisittamalarinin uygulanmasi amaciyla o takimda kontrol giict gibi

muamele gorecektir.

Bir SL takimi, Yikselme Ligi’'nde bir takima sahip olabilir. Eger o SL takimi Sampiyonluk Ligi
Elemeleri'nde oynarsa, o SL takimi, YL boyunca herhangi bir zamanda, ayni sirket, sahis veya
bagka tuzel kisi tarafindan sahip olunan takimi segemez veya o takimla oynamaya

zorlanamaz.

Aciklik getirmek gerekirse; Kuzey Amerika LCS, Avrupa LCS, LMS, LCK ve LPL ve League of
Legends Diinya Sampiyonasi’na takim géndermeye uygun olan bir bélgedeki en ylksek

seviyeyi temsil eden herhangi baska bir lig, profesyonel espor ligi sayilir.

Bu kuralin konulma amacina uygun olarak, bir takim bahsi gegen en ylksek ligdeki veya
seviyedeki maci kazanarak “Profesyonel” olur. Bir Sahibin veya Sahibin Bagh Sirketinin bagka
bir takimda herhangi ticari kazanca veya faydaya veya herhangi seviyede bir tesire sahip
oldugu tespit edilirse, iki takimdan birinden bu kazancini derhal geri gekmelidir ve ayrica o Kisi

RIOT tarafindan verilecek cezaya tabi olacaktir.

RIOTIn Takim sahipligine, ¢oklu takim sinirlamalarina iliskin konulara ve SL'nin rekabetgi
bltinligu Gzerinde olumsuz etkiye sahip olabilecek diger iliskilere yénelik kesin ve baglayici
kararlari verme hakki vardir. Takim Sahibi, RIOT’in verecegdi herhangi bir kesin karara itiraz

etmeyecegini kabul etmektedir.



Muilkiyette ve isim haklarina sahip Sponsorlardaki degisiklikler sadece takip eden Mevsimin
baslangicindan 6nce, en glincel mevsim finali ve Sampiyonluk Ligi Elemeleri maglarindan

sonra, yani Mevsimler arasinda yapilabilir.

3.1.1. Sponsorlugun Satisi ve iliskili Konular

Takim Menajeri, sponsorluklar veya marka unsurlarini sadece bagli oldugu takim igin
satabilir veya idare edebilir. Takim Sahibi, SL veya Ylkselme Ligi eSpor takimlarinin
satilmasi veya idare edilmesiyle ilgilenen herhangi bir Gglncu kisiye takima veya

herhangi bir marka unsuruna iligskin herhangi bir mulkiyet hakki saglayamaz.

Hicbir kisi ya da kurum, birden fazla SL takiminin isim hakkina ayni anda sahip
olamaz. Bir takimin isim hakkini elinde bulunduran Sponsor, hi¢bir sekilde ligdeki

baska takimlara sponsorluk yapamaz.

3.1.2. Sponsorluk Bekleme Sartinin Satisi

Bir SL mevsimi boyunca birden fazla SL takimi igin sponsorluklarin satigi veya idaresi
ile ugragsan herhangi bir kigi veya kurum, birden fazla takimi temsil ettigi SL
mevsiminin son gununu takip eden 2 ( iki) yildan az olmayan sure i¢in herhangi bir SL

veya Ylkselme Ligi takiminda kontrol gliciine sahip olamaz.

3.2. Kadro Gereklilikleri

Her takimin, SL boyunca her zaman, bir genel menajeri (“GM”), bir takim kogu (“Kog”),
baslangi¢ kadrosunda bes oyuncu (“Baslangi¢ Oyuncularr’), iki yedek oyuncu (“Yedekler”)
(Baslangi¢ oyunculari ve yedekler topluca, “Aktif Kadro”) bulundurmasi gerekir. Kimse
yukarida belirtilen pozisyonlarin iki veya daha fazlasinda ayni anda gorev alamaz. Aktif

Kadrodaki degisiklikler agsagida Bolim 4’te ifade edilen sekilde gergeklesmelidir.

Her takim mag ginidnden énce bildirmis oldugu yedi (7) kisilik kadroda (Baslangic Kadrosu
Oyunculari ve iki yedek oyuncu) en fazla (¢ (3) yabanci oyuncu bulundurabilir. Bu yabanci

oyunculardan en fazla iki (2) tanesi ayni anda baslangi¢ beslisinde bulunabilir.



3.3.

Aktif Kadro lolespor.com adresinde gdsterilecektir. Usulline uygun olarak yapilan
belgelendirme Uzerine sitede yer alan Aktif Kadro glincellenecektir. Sitede yer alan Aktif Kadro,
makul bir sure igcinde uygulanabilen en giincel kadro olarak kabul edilecektir. Kadro uygunlugu
RIOT yetkililerinin takdirindedir.

Her Baslangi¢ Oyuncusu, Gyesi olduklari takim ile yazili bir sézlesmeye sahip olmalidir.
Oyuncularin resmi olarak s6zlesme iligkisi kurduklarini teyit etmek igin, her takim sézlesmede
kadrolarina katmak istedigi her oyuncu igin Oyuncu Hizmet Sézlesmesindeki Ozet Sayfayi
(“Ozet Sayfa”) sunmalidir. Agiklamak gerekirse, takimlar yedekleriyle Baglangic Oyuncusu
olmalarindan énce (eger olacaklarsa) s6zlesme yapabilir, ancak sadece maga ¢ikacak olan

oyuncular icin Ozet Sayfa sunmalari gerekmektedir.

Bir SL oyuncusu, kontratli oyuncusu oldugu takimdan bagka bir takimin kadrosunda yer
alamaz ve bu takimdan baska bir takimda oynayamaz. Her SL oyuncusunun bir takimla
kontrati olabilir ve oyuncu bagka bir boélgeden geliyorsa ve bu bdlgede mevcut bir kontrati

varsa, bu bilgiyi SL gorevlilerine vermekle yukimlaiddr.

Mevsim finallerine katilan takimlarin aktif kadrolarindaki oyuncularin en az 1 yil gegerli
pasaportlarinin bulunmasi gerekmektedir. Aktif kadrosunun pasaport gerekliliklerini yerine
getirmeyen takimlar, mevsim finallerinde yari final maglarina gikamayacak ve hilkmen maglup

sayllacaktir.

Hicbir SL takimi, Yikselme Ligi Finalleri’'nin baslangicindan Sampiyonluk Ligi Elemeleri'nin
bitimine kadar olan zaman araliginda, YUkselme Ligi Finalleri'nde oynamis herhangi bir

oyuncuyu kadrosuna dahil edemez.

Sampiyonluk Ligi Elemeleri’nde yer alan takimlar, kadrolarina transfer yoluyla mevcut
mevsimde SL de dahil olmak tzere herhangi bir profesyonel ligde (LCS, LCK, LJL vs.) 6 maga
¢cikmis (6 zafer/bozgun ekrani) veya mevcut mevsimde herhangi bir profesyonel ligin ylikselme

liginin playofflarinda (EUCS, NACS vs.) oynamis herhangi bir oyuncuyu dahil edemezler.

Takim Kogu

Her takimin bir takim kogu belirlemesi gerekmektedir. Takim kogu, lolespor.com’da

gOsterilecektir. Takim kogu; baslangi¢ oyuncusu, yedek oyuncu, Yikselme Ligi takiminda aktif



oyuncu, profesyonel veya Yukselme Ligi takiminin sahibi ve/veya ydneticisi olamaz. Kog
sadece bir organizasyonu temsil edebilir. Takimin katildigi her oyun igin kogun yerinde olmasi
gerekmektedir. Eger takim kogu acil bir durum sebebiyle oyuna katilamiyorsa, GM onun yerini

alacak gegici bir kog atamalidir. E§er sahada bir kog yer almiyorsa, takim ceza alir.



3.4. Kadro Bildirimi

Her mevsim baslangicindan énce RIOT tarafindan belirlenen zamanda, her takim bes
baslangi¢ oyuncusu ve iki yedekten olusan kadrosunu RIOT’a sunmalidir. Takimlar belirlenen
zamanda mevcut her baslangi¢ oyuncusu icin Uygunluk Belgesi ve Ozet Sayfa sunmalidir.
GM’nin Aktif Kadroyu degistirmek istemesi durumunda, GM taleplerini Bélim 4’e uygun sekilde
sunmalidir. Takim baslangi¢ dizilimini degistirmek isterse, RIOT’a asagidaki Bolim 4’e uygun
sekilde talepte bulunmalidir. Talep bu degisikligin 6ngdrildigi herhangi bir yirirlik tarihinden

once mumkun olan en erken tarih ve zamanda sunulmalidir.

Eger talep RIOT’In yeni oyuncunun $L magina katilmasi igin makul diizenlemeleri yapmasina
imkan vermeyecek kadar ge¢ sunulursa, RIOT, kendi takdirine gére, aksini dizenleyen bagka
kurallar gdzetilmeksizin takimi o oyuncunun seyahatinin artan masraflarini karsilamakla

sorumlu tutabilir. RIOT oyuncularin uygunluklarina ve Kurallara uyumuna gore boyle bir talebi

kabul etme veya reddetme hakkini sakli tutar.

Bildirim, Takim ve Takim Uyelerine dair RIOT vyetkilileri tarafindan talep edilen tiim kisisel
bilgileri de igermelidir. Takim isminin resmi yazilisi, Takim Uyelerinin Oyun-igi Isimleri de

(istenen yazihig ve buyik harfle yazim da dahil olmak Gzere) bu kapsama dahildir.

3.5. Yedekler

Lig Asamasi haftasindaki maglarin aktif kadro degisikligine yonelik talepler en geg ilgili lig
haftasinin ilk macginin TV veya internet yayininin baslangicina 72 saat kala sunulmalidir.
Takimin, haftanin ilk magina ¢ikaracagi Baslangi¢ Oyunculari ve rolleri magin baslangi¢
saatine 24 saat kala RIOT a bildiriimelidir. Herhangi bir degisiklik sunulmadiginda Aktif Kadro
bildiriminde yer alan Baslangi¢ Oyunculari ve roller dikkate alinacaktir. Seri iginde baslangig

dizilimine yonelik degisiklik yapilabilir.

Takimlar seri maglarinin arasinda oyuncu degisikligi yapabilir. Magin bitimini (Nexus’un
yikilmasini) takiben 5 dakika iginde takim RIOT yetkililerine degisikligi bildirmeli ve onay
almalidir. Ornegin, bir takim serisinin ikinci maginda yedek oyuncusunu oynatmak istiyorsa,

takim kogu birinci mag bittikten sonra 5 dakika iginde bir RIOT yetkilisine durumu bildirmelidir.



3.6.

3.7.

Bir takim 5 as ve 2 yedek olmak Uizere mevsim finalleri boyunca kadrosunda 7 sabit oyuncu

bulundurmalidir.

Takim isimleri, Takim Kisaltmalari, Logolar ve Oyuncu isimleri

Takimlar her oyuncunun turnuva sunucusundaki Sihirdar isminin 6ntine iki veya U¢ karakterlik
kisaltma ekleyebileceklerdir. Bu kisaltmalar yalnizca buyuk harfler veya 0-9 arasindaki sayilar

olmalidir.

Sihirdar Isimleri yalnizca blylk harf, kiigiik harf, 0-9 arasinda sayi, alt gizgi, veya sdzciikler
arasinda tek bosluk igerebilir. Sihirdar Isimleri bosluklar dahil 12 (on iki) karakteri asamaz.
Takim isimleri, Sihirdar isimleri veya etiketler igin higbir ek 6zel karakter kullanilamaz. Sihirdar
isimleri veya Takim Isimleri terbiyesizlik veya miistehcenlik iceren, LoL sampiyon tiirevleri veya
diger benzer karakter isimleri, karisiklik yaratabilecek Uriin veya hizmetlerin tarevlerini

iceremez.

Tium Takim Kisaltmalari, Takim isimleri ve Sihirdar isimleri oyundaki kullanimindan énce RIOT
yetkilileri tarafindan onaylanmalidir. isim degisikliklerine belli hafifletici sebepler haricinde izin
verilimemekle birlikte, degisiklikler RIOT yetkilileri tarafindan SL magclarinda kullanimindan énce
onaylanmalidir. Logolar, takim adlari, vb.’ne dair gorsel degisiklikler mevsim basinda, RIOT
tarafindan bildirilen tarihte kilitlenir ve mevsim sonuna kadar degistirilemez. Bu kilit tarihinde,
takimlarin RIOT’a tam takim adlarini, alternatif takim adlarini, takim kisaltmalarini, png ve ai
formatinda takim logolarini iletmis olmalari gerekmektedir. RIOT yetkilileri takim ismini RIOT
tarafindan getirilen profesyonel standartlara uymadigdi gerekgesiyle reddetme imkanina

sahiptir, bu durumda takimin ismini degistirmesi gerekecektir.

Sponsorluklar

Bir SL takimi, SL boyunca sponsor destegi alma imkanina sahiptir. Sponsorluk edinme
sinirlandiriilmamistir. Eger sponsor asagidaki sinirli kategorilerde yer aliyorsa, oyuncular
sponsorun LoL oyunu sirasinda ve LoL’e iliskin materyallerin yani sira, SL, veya herhangi
RIOT-baglantili etkinlik sirasinda reklamini yapamazlar. RIOT yetkilileri kategori listesini
herhangi bir zamanda glincelleme yetkisine sahiptir. Asagida sinirli sponsorlarin minhasir

olmayan listesi bulunmaktadir:



3.7.1. Kumar siteleri: Spor/eSpor etkinlikleri icin bahis toplamayi destekleyen veya tegvik
eden ve/veya poker dahil kumar oyunlarinda bahis toplamaya izin veren siteler

3.7.2. Regetesiz satilamayan ilaglar

3.7.3. Hesap paylasim ve kostiim satis siteleriB

3.7.4. Atesli silah, tabanca veya mermi saglayicilar

3.7.5. Pornografik gorsel veya urlin gdsteren veya baglantili siteler

3.7.6. RIOT'in Dogrudan rakibi olan firmalarin Urlnleri veya hizmetleri

3.7.7. Tutdn Urinleri

4. istege Baglh Oyuncu Degisiklikleri
SL takimlari istege bagl oyuncu degisikligi yapmak igin G¢ ydntem kullanabilir: (1) oyunculari diger
SL takimlari ile takas etmek; (2) serbest oyuncular ile anlasmak (veya serbest birakmak); ve (3)
takimin Yedek oyuncularinin statistint Baglangi¢ Oyuncusu statlsiine ylkseltmek (veya tam tersi).

Tam degisiklikler Bolim 2.2’nin gerekliliklerine uygun olarak yapiimalidir.
4.1. Genel Oyuncu Degisikligi Kurallari

41.1. Sozlesmesel Yiukimliliikleri Kaldirmamasi. Her takim, Oyuncu Anlagmalari
uyarinca oyuncularina tim édemelerini yapmakla yukidmladar. Higbir istege bagli oyuncu
degisikligi, SL takiminin bir baglangi¢ oyuncusuna B&lim 2.2°de belirtildigi Gzere
Minimum Oyuncu Odemesi yapacagina dair s6zlesmesel yikimliltigiuni ortadan

kaldirmaz.

4.1.2. Sodzlesme ihlali Yapiilmamasi. Bir Oyuncu Hizmet Sézlesmesinin herhangi bir
hikmna ihlal eden istege bagli oyuncu degisikligi gecerli degildir, takas yapmak isteyen
takimin GM’si veya bir oyuncuyu yedege gekmek isteyen takim kogu veya takim
menajeri, oyuncu degisikliginin isleme alinmasindan dnce ilgili tim onaylarin alinmasini

saglamakla yukumludar.

4.1.3. Tam Kadro Gerekliligi. istege baglh oyuncu degisikligi, SL takiminin Aktif Kadroda
her zaman bes baslangi¢ oyuncusu ve iki yedek oyuncu bulundurma zorunlulugunu

ortadan kaldirmaz.



4.1.4. Kural Kapsami. Bu bélimin tek amaci, GM tarafindan yapilan keyfi oyuncu
degisikliklerini dizenlemektir, SL oyuncusunun 0limuU veya sakathgi veya bu Kurallar
ihlal etmesi sebebiyle RIOT tarafindan uzaklastiriimasi veya diskalifiye edilmesi
sonucunda RIOT tarafindan gerekli kilinacak olan zorunlu oyuncu degisikliklerine
deginmemektedir.

4.1.5. Ozet Sayfa. Takimda daha dnce o pozisyonda olmayan bir Oyuncu’nun Baslangic
Oyuncusu olarak goérevlendiriimesine yénelik herhangi bir degdisiklik, 0 oyuncunun
oynamaya elverigli sayllmasindan 6nce Ozet Sayfanin ve Uygunluk Belgesinin (iginde
bulunulan sezon i¢gin halihazirda dosyada bulunmamasi durumunda) sunulmasiyla

gerceklestiriimelidir.

4.1.6. Oyuncu Transfer Kisitlamalari. (Herhangi bir sebeple) SL Aktif Kadrosundan ayrilan
veya cikarilan herhangi bir oyuncu; daha sonra gergeklesen bir takas, serbest oyuncu
anlasmasi veya diger herhangi bir islemle, o Aktif Kadrodan ¢ikmasi veya ¢ikariimasinin
yurdrlik tarihinden itibaren en az iki (2) hafta dolmadikg¢a ayni Aktif Kadroya katilamaz.

4.1.7. Serbest Kalma. Bir oyuncu herhangi bir sebepten dolayi Ust Uste 2 lig haftasi
suresince Aktif Kadroda yer almaz ise s6zlesmesini tek tarafli olarak herhangi bir sebep
gOstermeksizin SL Takimi lehine herhangi bir tazminat hakki dogurmadan fesih edebilir.

4.1.8. Kog Degisiklikleri. Takim koglarinin, her hafta kadro Kilit tarihinde bildiriimesi
gerekmektedir. Acil durumlarda koglarin degistiriimesine izin verilecek olup, durumun

aciliyetiyle ilgili takdir yetkisi RIOT a aittir.
4.2. Oyuncu Takaslari
Bir SL takimi baska bir SL takimiyla asagidaki sartlarda oyuncularini takas edebilir;
4.2.1. Sayi. Mevsim veya sezon basina takas edilebilecek oyuncu agisindan belirlenmis
maksimum toplam bir sayI yoktur. Ancak Bolim 3.2 uyarinca, higbir takim baska bir SL

takiminin ikiden fazla oyuncusunu takas edemez.

4.2.2. Asimetrik Takaslar



4.2.21. Takaslar simetrik yapida (6rnegin, 1’e 1, 2’ye 2) olmak zorunda degildir.
4.2.2.2. Oyuncular herhangi bir formil veya orana gore takas edilebilir (6rnegin, 2’ye 1,
3e 2).
4.2.2.3. Takas, sinirlama olmaksizin, bir veya daha fazla Baslangi¢ Oyuncusuyla bir
veya daha fazla Yedek oyuncunun degisimi igin yapilabilir.
4.2.2.4. Takas islemleri takas basina iki takim ile sinirli degildir. Bir takas sinirlama
olmaksizin, iki veya daha fazla SL takimindan oyuncu igerebilir. Ug-takim
takasina bir 6rnek (“‘Ucgen Takas”):
42.241. A takimi oyuncu X’i B Takimina verir.
42242 B takimi oyuncu Y’yi C Takimina verir.
4.2.2.43. C takimi oyuncu Z'yi A Takimina verir.

4.2.3. Nakit Karsilig: Takaslar

4.2.3.1. Oyuncular, diger Kurallari ihlal etmedikge, bir takimdan bagkasina nakit 6deme
veya baska bir bedel karsiliginda takas edilebilir. Bir oyuncunun bir veya birden
fazla oyuncu ve nakit ve/veya bagka bir bedel karsiliginda takas edilmesini

6ngoren karma islemler de gegerlidir.

4.2.4. Korunmasiz Oyuncular. Ozet Sayfanin bir pargasi olarak, takimlar kismi koruma

altinda olan oyunculari belirtmelidirler.

4.2.41. Ancak, takimlar ve oyuncular takas igin uygunsuz pozisyona sokacak olan
gecerli ve uygulanabilir kendi “takas yapmama” veya “devir etmeme” anlasmalari
Uzerinde goérusebilirler.

4.2.4.2. RIOT tarafindan taninmis “imtiyazli oyuncu” yoktur (yani, serbest oyunculuga
uygun olmayan ve takim Gyeliklerini ancak takas veya emeklilik Gzerine
degistirebilen oyuncular).

4.2.5. Takas Uygunlugu. Takimlar ancak Aktif Kadrolarindaki oyunculari takas edebilirler;
RIOT, ileriye dénuk ve/veya henlz anlasilmamis oyuncular Uzerinden yapilan takaslari

onaylamayacaktir.

4.2.6. RIOT OnayI. Takas talepleri, yurtrlige girmeden énce takim tarafindan yazil olarak
RIOT a sunulmali, RIOT tarafindan yazili olarak onaylanmis olmalidir. Takas talebi onay
sureci, RIOT'In takaslarin Bolim 4.2.2°de belirtilen onayli takas gergevesinde yapildigini

ve tim uygunluk ve diger Kurallara riayet edildiginin tasdikinden olugsmaktadir.

4.2.6.1.1. Katilan tum takimlarin adlari
4.2.6.1.2. Katilan tim GM'’lerin adlari
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4.2.6.1.3. Katilan tim oyuncularin adlari ve pozisyonlari

4.2.6.1.4. Katilan tim oyuncularin Baglangi¢ Oyuncusu/Yedek Oyuncu
olma durumu

4.2.6.1.5. Takaslarin tanimlari

4.2.6.1.6. Takasin bir unsuru olarak bir takimdan digerine 6denen
herhangi bir bedel

4.2.6.1.7. Takasin talep edilen yurarlik tarih(ler)i

4.2.6.2. Takasa veya takas dizisine dahil olan her takimin GM’si, RIOT a yazili
bildirimde bulunmaldir.

4.2.6.2.1. Eger bir takim, oyuncuya takas lzerinde onay hakki taniyan
Oyuncu Hizmet Sézlesmesine konu olan bir oyuncuyu takas etmek
isterse, o oyuncunun da yazili onayinin alinmasi gerekir.

4.2.7. Yirurlik Tarihi. Hicbir durumda bir mevsimdeki herhangi bir takasin yartrlik tarihi,
s6z konusu mevsim igin takas bitim tarihinden sonraki bir tarihte olamaz.

Serbest Oyuncu Anlagmalari

Bu kurallardaki serbest oyuncu hikumleri; takim istikrarini yikseltmek, takim kimligine ve
bagliligina zarar veren son dakika kadro degisikliklerini dnlemek, SL turnuva butinligunu
korumak ve seyircilerin SL turnuva oyununa yonelik zevklerini arttirmak icin getirilmistir. Bu
amagla, SL serbest oyuncularin imza atabilecekleri sinirli dénemler veya gerceveler
belirlemigtir. Bir SL takimi asagidaki sartlar altinda bir serbest oyuncuyla s6zlesme

imzalayabilir

4.3.1. Tanimlar

4.3.1.1. Serbest Oyuncu ("SO"). Bir Serbest Oyuncu, SL’ye katilmaya uygun olan ya
(a) henuiz bir SL takimiyla gegerli ve yazili bir Oyuncu Sézlesmesi imzalamamis
ya da (b) bir SL takimi tarafindan serbest birakiimis veya s6zlesmesi
yenilenmeyerek sona ermis olan oyuncudur. Bir takimla yalnizca “muzakere
asamasinda” olmak Serbest Oyuncu statlisiini degistirmez. Serbest Oyuncular
tim SL uygunluk gerekliliklerini yerine getirdikleri middetce herhangi bir SL takimi

ile anlasabilirler.

4.3.2. Tam Kadro Gerekliligi. Higcbir serbest oyuncu anlagsmasi, SL takiminin lig asamasi
boyunca bes Baslangi¢g Oyuncusu ve iki yedek oyuncudan olusan Aktif Kadro

bulundurma zorunlulugunu ortadan kaldirmaz.



4.3.3. RIOT Onayi. Serbest oyuncu anlasma talepleri yurirlige girmeden dnce takim
tarafindan yazili olarak yapilmali ve RIOT tarafindan yazili olarak onaylanmalidir. Serbest
oyuncu anlagmasi onay sureci, RIOT’1n anlagmalarin Bolim 4.3.2°de belirtilen gergeve
dahilinde yapildigina ve tim uygunluk kurallarinin ve diger Kurallarin gézetildigine dair
onayindan olusmaktadir. Oyun ici ve digl olmak lzere davranig kontrolu, lig onayi
kapsamindadir. RIOT onay! oyuncularin yani sira takim koglari igin de gereklidir.
Takimlar RIOT onay sireci tamamlanincaya kadar transferlerini duyuramazlar. Bu durum,

oyuncular ve koglarin ayni organizasyonla tekrar anlastiklari durumlar i¢in de gecerlidir.

4.3.3.1. Serbest oyuncu anlagmalari, bu Kurallara Ek B olarak eklenmis olan Serbest
Oyuncu Anlagsmasi Onay Talep Formu ile yapilmalidirve agagidaki bilgileri

icermelidir:
4.3.311. Katilan tim takimlarin adlari
4.3.3.1.2. Katilan tim GM’lerin adlari
4.3.3.1.3. Katilan tim oyuncularin ad ve pozisyonlari
4.3.3.1.4. Katilan tim oyuncularin Baslangi¢ Oyuncusu/Yedek oyuncu
pozisyonu
4.3.3.1.5. Anlagmalarin talep edilen yururlik tarihleri

4.3.3.2. Serbest oyuncu anlagsmasina katilan takimin GM'’si Serbest Oyuncu Anlagsmasi
Onay Talep Formunu imzalamalidir. imzalanmamis Serbest Oyuncu Anlagmasi
Onay Talep Formu, SL tarafindan isleme alinmayacaktir. Anlasmaya konu olan

oyuncu da Serbest Oyuncu Anlasmasi Onay Talep Formu’nu imzalamalidir.

4.3.4. Yiirurlik Tarihi. Bir takimin yeni bir oyuncu transfer etmesi durumunda, bu transfer
oyuncunun ilgili lig haftasinin ilk maginin yetmis iki (72) saat dncesine kadar RIOT
yetkililerine bildirilmelidir. RIOT yetkilileri oyuncunun uygunluguna ve talebin kurallarla
uyumlu olup olmadigina bagli olarak s6z konusu talebi onaylama veya reddetme hakkini
sakl tutar. RIOT onayinin Gzerine, Serbest Oyuncu Anlagsmasi Onay Talep Formu acik¢a
aksini 6ngérmedikce serbest oyuncu anlagsmasi Aktif Kadroya ek olarak derhal yururltkte
sayllacaktir. Ancak higbir durumda bir mevsimdeki herhangi bir serbest oyuncu
anlasmasinin yururlik tarihi, s6z konusu mevsim igin Serbest Oyuncu Anlagmasi Bitim

tarihinin sonrasindaki bir tarih olamaz.

4.4. Yedek Oyuncularin Yiikseltiimesi
Takim kogu, bir Yedek Oyuncuyu terfi ettirip takimin Aktif Kadrosundaki Baglangig

Oyuncusunun yerine gegcmesi igin “yikseltebilir’, veya tersine, seviyesini dusurebilir ve bir



Baslangi¢ Oyuncusunu Yedek Oyuncu durumuna “indirebilir”. Bu degisiklikler, asagidakilere
uygun olarak, takimin sezon maglarinin baslangicindan dnce RIOT tarafindan takimlara

bildirilen sure icerisinde yapiimalidir:

4.4.1. Simetri. Takim kogu Yedek oyuncuyu takimin baslangi¢ kadrosuna terfi ettirdiginde,
bu terfi ayni anda yerine getirilen baglangi¢ oyuncusunun takasi, distrilmesi veya
serbest birakilmasiyla birlikte yapilmalidir. Boylelikle takimin baslangi¢ kadrosu higbir

zaman bes oyuncudan fazla olmaz.Oyuncu Ekipmanlari

4.41.1. Onceki Baslangi¢ Oyuncusunun Durumu. GM’ler takimin baslangig
kadrosundan indirilen bir oyuncuya takimin yedek kadrosunda bir pozisyon teklif
edebilir; GM bdyle bir teklifte bulunmayi segmezse (6rn. Sézlesmeyi sonlandirirsa)
veya oyuncu teklifi reddederse, GM yukaridaki sinirlamalara tabi olmak kaydiyla
Serbest Oyuncu ile yedek kadroyu doldurabilir.

4.4.2. Oyunlar Arasinda Yikselme/Disme

4.4.21. Takim kogu seri sirasinda oyuncu seviyelerini yukseltip digurebilir (bkz. 3.5).

4.4.3. RIOT Onayi. Aktif kadro bildirimi, SL haftasinin ilk oyunundan 72 saat 6nce RIOT’a
takim tarafindan yapilmalidir. Takimin, haftanin ilk macgina ¢ikaracagi Baslangic
Oyunculari ve rolleri en ge¢ magin baslangi¢ saatine 24 saat kala RIOT’a bildirilmelidir.
Degisiklikler e-mail ile sunulacaktir. Herhangi bir degisiklik sunulmadigi takdirde, takim en
glincel kadrosuyla oynayacaktir. Oyuncu ylkseltme/disirme taleplerinin onay sireci
RIOT yetkililerinin oyuncu yiikseltme/diglirmesinin uygun sire iginde ve diger tim

uygunluk ve diger Kurallara uygun olarak yapildigini teyit etmesinden olusur.

4.4.3.1. Oyuncu seviyesi yukseltmesi/distrmesi talepleri belirlenmis zamanda RIOT
yetkililerine gonderilmelidir. Talepte belirtiimesi gerekli bilgiler asagidadir:

44311. Katilan takimin adi

4.4.3.1.2. Katilan takim kogunun adi

4.4.3.1.3. Katilan tim oyuncularin ad ve pozisyonlari

4.4.3.1.4. Katilan tim oyuncularin Baslangi¢c Oyuncusu/Yedek Oyuncu
olma durumlari

4.4.3.1.5. Seviye ylkseltme/distrmelerin talep edilen yirdrltk tarihleri

4.4.3.2. Oyuncunun sézlesmesi oyuncuya Baslangi¢ Oyuncusu kadrosuna ylkseltme
veya yedege ¢ekme konularinda onay hakki taniyorsa, oyuncunun Takim



icerisinde konumunun degistiriimesine itiraz etmesi durumunda sézlesmesindeki
ilgili madde sonucu belirler.

4.4.3.3. Oyuncu’nun Sézlesmesi as kadroya ylkseltme veya yedege ¢cekme
konusunda Oyuncu’ya s6z hakki vermiyorsa, Takim Kogu s6z konusu hakkin
oyuncuya verilmedigini Oyuncu’nun s6zlesmesinden teyit etmelidir.

4.4.4. Yirurlik Tarihi. RIOT yetkililerinin onayi Gizerine, oyuncunun seviyesinin
yukseltiimesi/dusuridlmesi onay talebi agikga ileri bir tarihi yurarlik tarihi olarak
belirlememisse, seviye yikseltme/disirme derhal yirirlige girmis sayilacaktir. Ancak
higbir durumda bir mevsimdeki herhangi bir yikseltme/distrmenin yarirlik tarihi, o
mevsim igin Oyuncu Seviyesi YUkseltme/Dlislrme bitis tarihinin sonrasindaki bir tarih

olmayacaktir.

5. Oyuncu Ekipmanlari
5.1. RIOT Tarafindan Saglanan Ekipmanlar

RIOT yetkilileri tim resmi SL maglari igin asagida yer alan kategorilerdeki ekipmanlari

sunacaktir ve SL oyunculari sadece bu ekipmanlari kullanacaktir:

5.1.1. Bilgisayar ve Monitor
5.1.2. Ellsiticilar
5.1.3. Mikrofonlu kulakliklar ve/veya kulakici kulakliklar ve/veya mikrofonlar

5.1.4. Masa ve sandalye

SL oyuncusunun talebi tzerine, RIOT yetkilileri tim resmi SL magclarinda kullaniimak Gzere

asagidaki kategorilerdeki ekipmanlari temin edecektir:

5.1.5. Bilgisayar Klavyeleri
5.1.6. Bilgisayar Faresi
5.1.7. Fare Altliklar

RIOT tarafindan saglanan bitin ekipmanlar RIOT in takdirine gore segilecek ve belirlenecektir.

5.2. Oyuncu veya Takim Tarafindan Saglanan Ekipmanlar



5.3.

Oyuncular asagidaki kategorilerde sayilan, kendilerine veya takimlarina ait olan ekipmanlari

mag alanina getirebilirler ve bu ekipmanlari resmi SL maglari sirasinda kullanabilirler:

5.2.1. Bilgisayar Klavyeleri
5.2.2. Bilgisayar Fare ve Kablo Tutacaklari
5.2.3. Fare Altliklari

RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gore turnuva glvenligi, emniyeti veya operasyonel verimlilik
ve etkinlige iligskin gerekgelere dayanarak herhangi bir kisisel ekipman pargasinin
kullanilmasina izin vermeyebilir. Bu ekipmanlara hatali, dogru ¢alismayan ya da bozuk
ekipmanlar da dahildir. Bu nedenle, takimlarin yanlarinda yedek ekipman getirmeleri ve
magctan énce bu ekipmanlari RIOT yetkililerine teslim etmeleri gerekmektedir. Bir ekipmanin
RIOT yetkilileri tarafindan mag alaninda kullanilamayacagina karar verilirse, takimin yedek
ekipmani RIOT yetkilileri tarafindan hatali ekipmanla degistirilecektir. Takimin yedek klayve
veya faresi olmamasi durumunda, basit klayve ve fare RIOT yetkilileri tarafindan oyuncuya

saglanacaktir.

Oyuncular, kendilerine veya takima ait olan ikinci bir mikrofonlu kulakligi, Takim sponsorlari
tarafindan saglanmigsa ve her zaman igin kablosu ¢ekilmis, elektrikten kesilmis, herhangi bir
pili bulunmayan vaziyette tutuluyorsa, dekoratif amagla boyunlarinda tasimalari, tek istisna
sakl kalmak kaydiyla, RIOT tarafindan saglananlar haricinde, mag alanina herhangi bir
mikrofonlu kulaklik, kulakigi kulaklik ve/veya mikrofon getirmeyecek, kullanmayacak veya
Uzerlerinde tagimayacaktir. ikinci kulaklikta mikrofon varsa, her zaman igin tamamen geriye

cekilmis veya kapall vaziyette tutulacaktir.

Riot Games veya Lol rakibi herhangi bir firmanin logosunu/amblemini, veya bu firmalarin
logosunu/amblemini andiran bir logoyu veya amblemi tasiyan takim veya oyuncu sahipli higbir

ekipman ve donanim mag alanina getiriimeyecektir.

Ekipmanlarin Degistirilmesi

RIOT vyetkilileri ekipmanlar veya teknik sorunlardan herhangi bir zamanda sliphelenirse,
oyuncu veya RIOT yetkilisi durumun teknik tespitini talep edebilir. RIOT teknisyeni gerekli
oldugu sekilde sorunu belirleyecek ve giderecektir. Teknisyenler kendi takdirlerine gére RIOT
yetkililerinin ekipmanlari degistirmesini talep edebilir. Bir ekipmanin degistiriimesine yonelik

kararlar yalnizca RIOT'in takdirindedir. Eger oyuncu degisimde kendi ekipmanini kullanmak



5.4.

5.5.

isterse, s6z konusu ekipman dnceden RIOT yetkililerinin onayindan ge¢mis olmalidir, aksi

takdirde RIOT yetkilileri yeni ekipman saglayacaktir.

Oyuncu ve Kog¢ Kiyafetleri

Oyuncular tim SL maglarinda, RIOT tarafindan gergeklestirilen mag 6ncesi ve sonrasi
roportajlarinda kendi isimleri olan veya ilk lig haftasinda olan bir oyuncu icin isimsiz veya kendi
ismini iceren resmi takim formalarini giymelidir. Oyuncular maga tek tip forma ve tek tip ceket
ile cikmalidir. Herhangi bir SL etkinligi boyunca tiim oyuncular st bedenlerinde gorinir takim
markali giysilerin yanisira pantolon ve kapali ayakkabi giymelidir. Oyuncular tek tip olmak
kaydiyla esofman alti giyebilir. Béyle zamanlarda giyilen ceketler ve diger tim giysiler
asagidaki Bolim 10’da belirtilen kisitlamalara ve RIOT yetkililerinin degerlendirme ve

takdirlerine tabidirler. Tim giysiler Gzerindeki kesin onay yetkisi RIOT yetkililerine aittir.

Koglar sahnede oynanan mevsim finallerinde takim elbise giymelidir. Stidyoda oynanan lig
maglarinda ise takim elbise zorunlulugu bulunmamakla birlikte, koglar belli bir siklik
standardinin tzerinde olmalidir. Hakemler, gerekli gérdikleri takdirde bu standardin altinda
kalan kiyafetler giyen koglara yaptirim uygulama hakkini sakl tutar. Kapali ayakkabi ve

pantolon kurallari koglar i¢in de gegerlidir.

Bilgisayar Programlari ve Kullanimlari

Oyuncular RIOT tarafindan saglanacak olan programlari kullanacaktir, kendi programlarini
yuklemeleri yasaktir. Bu kapsama isinma alani bilgisayarlari da dahildir. Isinma alani
bilgisayarlarina bir program yiklemek isteyen oyuncu 6ncelikle bir SL yetkilisine danismak

zorundadir.

5.5.1. Sesli Konugma. Sesli konugma, yalnizca $L’nin saglayacagi kulakliklarda kullanilan
yerel sistem Uizerinden yapilacaktir. Uglincii parti sesli konugma yazilimlarinin (6rnegin,
Skype) kullaniimasi yasaktir. RIOT yetkilileri takdirlerine gére takimin sesli gérismelerini
kontrol edebilir.

5.5.2. Sosyal Medya ve iletisim. RIOT bilgisayarlarini herhangi bir sosyal medya veya
iletisim sitesi agmak veya sitede paylasimda bulunmak igin kullanmak yasaktir. Bu
durum, sayilanlarla kisitl kalmamak lizere, Facebook, Twitter, ¢evrimigi forumlar/mesaj

platformlari ve e-mailleri kapsamaktadir.



5.5.3. Gereksiz Ekipman. Cep telefonlari, hafiza kartlari veya MP3 oynatici gibi gerekli

olmayan ekipmanlari her ne sebeple olursa olsun SL bilgisayarlarina baglamak yasaktir.
5.6. Oyuncu Hesaplari

Oyuncular RIOT tarafindan kendilerine tahsis edilen Turnuva Sunucusu hesaplarina sahip
olacaklardir. Tercihlerine gére hesaplarini sekillendirmek oyuncularin kendi sorumlulugundadir.
Hesabin Sihirdar ismi RIOT’In onayladigi sekilde oyuncunun resmi turnuva ismine ayarli

olmalidir.
5.7. Ses Kontrolleri

Oyuncular ses seviyelerini kontroller Uzerinde agikca isaretlenecek olan minimum ayarlarin
Uzerinde tutmaldir. RIOT yetkilileri, ses seviyesinin ¢ok disik olduguna karar verirlerse kendi

takdirlerine gére oyunculardan ses seviyelerini yukseltmelerini isteyebilirler.

Mikrofonlu kulakliklar dogrudan oyuncularin kulaklari tizerine yerlestiriimeli, oyun boyunca
orada kalmalidir. Oyuncular mikrofonlu kulakliklarin yerlestiriimesini herhangi bir metotla
engelleyemez veya mikrofonlu kulakliklarin ile kulaklari arasina sapka, esarp veya diger giysi

nesneleri dahil higbir sey yerlestiremezler.
5.8. Ekipmanlarin Kurcalanmasi
Oyuncular mag basladiktan sonra takim arkadaslarinin sahip oldugu veya takim arkadaslari

icin temin edilen ekipmana dokunamaz veya tutamaz. Ekipmanlari ile alakall yardima ihtiyaci

olanlar, bir RIOT yetkilisinden yardim talep etmelidir.

6. Etkinlik Yeri, Mlisabaka Alani ve Program
6.1. Etkinlik Yerine Genel Erigim

SL Takimlarinin resmi SL maglari icin sinirlandiriimis goésteri merkezi alanlarina erigimleri,
aksine énceden RIOT tarafindan izin veriimedikge Takim Uyeleri ile sinirhdir. SL maglarina

katilima izin verme, minhasir olarak SL yetkililerinin takdirindedir.

6.2. Mag¢ Alani



“Mag alani”, mag sirasinda kullanilan misabaka bilgisayarlariyla gevrili alani ifade eder. Mag
sirasinda, mag alaninda Takim Uyesi olarak sadece oyundaki takimlarin Baglangig Oyunculari

bulunabilir.

6.2.1. Takim Menajerleri. Menajerler maga hazirlik strecinde mag¢ alaninda bulunabilirler,
ancak sec¢im-yasaklama evresi bagslamadan ayriimalidirlar ve ardindan mag bitinceye

kadar donemezler.

6.2.2. Kablosuz Cihazlar. Cep telefonlar ve tabletler dahil kablosuz cihazlar, segim-
yasaklama evresi, duraklatmalar, tekrarlar ve seri aralari dahil olmak tzere turnuva
alaninda bulunamaz. RIOT yetkilileri mag alaninda olan oyunculardan bu cihazlari mag
oncesinde toplayacaktir ve mag bitiminden sonra kendilerine iade edecektir.

6.2.3. Yiyecek icecek Sinirlamalari. Mag alanina yemek sokmak yasaktir. icecekler, mac
alaninda sadece Riot yetkililerinin temin edecegi kapaklibardaklar kullaniimak sartiyla

serbesttir. RIOT yetkilileri bu bardaklari talep izerine oyunculara verecektir.
6.3. Diger Takim Uyeleri igin Alanlar

Takim Uyeleri icin Diger Alanlar , etkinlik yeri igerisinde, RIOT yetkilileri tarafindan zaman
zaman belirlendigi Uzere, oyuncularin dinlenmeleri ve sosyallesmeleri i¢in tasarlanmis olan,
magc alanindan ayri konumlanmig yerlerdir. RIOT yetkililerince aksi ydonde 6zel izin

verilmemisse bu alanlara yalnizca Takim Uyeleri girebilir.

7. Lig Yapisi

7.1. Terimlerin Tanimlari

7.1.1. Mag. (a) son amacin tamamlanmasi (bir Nexus’un yok edilmesi), (b) bir takimin teslim
olmasi, (c) bir takimin diskalifiye olmasi, veya (d) tayin edilmig galibiyet (Bkz. B6lim 9.5)
yontemlerinden biriyle —hangisi 6nce olursa- kazanan belirleninceye kadar oynanan

Sihirdar Vadisi haritasindaki misabakadir.

7.1.2. Seri. Bir takimin toplam oyunlarin gogunlugunu kazanincaya kadar , veya iki mag
Uzerinden oynanan serilerde tim maglar tamamlanana kadar oynanan oyun butlinidur;

drnegin, iki magtan ikisini kazanmak (“iki mag¢ Uzerinden” “Bo2”), i¢ magtan ikisini



kazanmak (“l¢ mag Uzerinden” “Bo3”); bes magtan tg¢lni kazanmak (“bes mag
Uzerinden” “Bo5”). Kazanan takim ya lig formatinda galibiyet alacak ya da turnuva

formatinda bir sonraki misabakaya yikselecektir.

7.1.3. Mevsim. Yaklasik ¢ aylik zaman dilimi boyunca oynanan lig oyunu. 2016 Sezonu iki
mevsime (Kis ve Yaz) béllinecektir. Her bir mevsim Ui¢ asamadan olusacaktir: (a) Lig
asamasi, (b) Lig asamasindan sonra dizenlenecek olan mevsim finalleri, ve (c) mevsim

finallerinden sonra diizenlenecek olan Sampiyonluk Ligi Elemeleri.



7.2. Asama Detaylari

7.21.

7.2.2.

7.2.3.

Lig Asamasi. Bu asama, rakiplerine karsi mevsim basina on dort (14) seri oynayacak
olan sekiz takimdan olusmaktadir. Takimlar ligin bir mevsimi boyunca birbirleriyle ikiser
defa, iki (2) maglik seriler Gizerinden (BO2) karsilasacaklardir. Taraflar 6nceden
belirlenmis olacak ve takimlar mavi ve kirmizi tarafta rakipleriyle esit sayida bulunacaktir
(bir mag mavi, bir mag kirmizi). Ligdeki siralama puan sistemiyle belirlenecektir. Takimlar
2-0 kazandiklari serilerden Ug (3) puan, 1-1 berabere kaldiklari serilerden bir (1) puan ve
kaybettikleri (0-2) serilerden 0 puan alacaklardir. Tarih ve oyunlarin tam ¢izelgesi

www.lolespor.com adresinde bulunabilir.

Lig Asamasi Tiebreaker Karsilagmasi. Birden fazla takimin Lig asamasi sonunda
esit olmasi durumunda (ayni kazanma ylzdesine sahip olma olarak tanimlanmistir),
berabere kalan takimlar ikili averaja gore seribasi olacaktir. Takimlar ayni ikili averaja
sahip olurlarsa (her takimin iki takim arasindaki oyunlarin %50’sini kazanmasi anlamina
gelmektedir), s6z konusu takimlar kimin seri bagi olacagini belirlemek icin bir tiebreaker
karsilasmasi oynayacaklardir.

Tiebreaker karsilagsmalari, mevsim finallerinin ilk gininden énce, Lig Asamasinin son
oyunundan hemen sonra oynanacaktir. Kazanan belirlenene kadar berabere kalmis olan
takimlar birbirleriyle micadele edeceklerdir.

Eger U¢ veya daha fazla takim berabere kaldiysa, tiebreakera katilan diger tim takimlara
karsi takimlarin ikili averajlari dikkate alinacaktir. Eger tek bir takim, tiebreaker'da diger
tim takimlara karsi galibiyet Ustlnligune sahip olursa (oyunlarin %50’sinden fazlasini
kazanmak anlamina gelmektedir, 6rnedin A takiminin hem B takimina karsi, hem C
takimina karsi 2-0 Ustinlligu olmasi durumunda, A takimi Ggla beraberligin lideri ilan
edilecektir), otomatik olarak mimkuin olan en yiksek siralamaya sahip olacaktir ve kalan

takimlar arasinda yeni bir tiebreaker dizenlenecektir.

Hicbir takim tiebreaker’da diger takimlara karsi galibiyet tstlnligine sahip olamazsa, su
format kullanilacaktir:

Uglii Beraberlik: ilk olarak takimlarin ikili averajlarina bakilacak ve bir takim
digerlerine karsi 3-1’lik bir Gstlnlik elde ettiyse olusturulacak olan tekli eleme tablosunda

bir tur Ustten baslayacaktir. Tim takimlarin ikili averajlari esitse, takimlarin mevcut lig



asamasi boyunca aldiklari galibiyetlerin mag sireleri toplanacak ve stire toplami en
disUk olan takim, olusturulacak tekli eleme tablosuna bir Ust turdan baslayacaktir.
Galibiyet sirelerinde ikinci ve Ugtincl olan takimlar birbirleriyle tek mag Gzerinden
karsilasacaktir. Bu macgin kaybedeni beraberlikte sonuncu (l¢lncu) ilan edilecektir. Bu
karislasmanin kazanani, otomatik olarak Ust tura ¢ikan takimla tek mag tzerinden

karsilasacak ve beraberligin birincisi ile ikincisi belirlenecektir.

7.2.4. Dortli Beraberlik: Tim takimlarin ikili averajlarina bakilacak, takimlar birbirlerine
karg! aldiklari galibiyetlerin toplamina gére siralanip birbirleriyle eslestirilecek ve birer
mag¢ Uzerinden “Kore usull” oynayacaklardir (DOrt takim ikiserli olarak eslestirilecek,
daha sonra kazananlar ve kaybedenler birbirleriyle oynayacaklar). Eger galibiyet
sayllarinda esitlik varsa, galibiyet sayilari esit takimlarin lig boyunca aldiklari zaferlerin

oyun surelerinin toplamina bakilacaktir.

7.2.5. Besli Beraberlik: Berabere kalan takimlarin, birbirlerine kargi aldiklari galibiyetler
toplanacak ve takimlar buna gore siralanacaklardir. Eger galibiyet sayilarinda esitlik
varsa, esitlik olan takimlarin mevcut mevsim boyunca kazandiklari maglarin sirelerine
bakilacak ve sire toplami en kisa olan takim seribasi olacaktir. Daha sonra son iki
siradaki iki takim tek mag Uzerinden karsilasacak ve kazanan takim ile Ust siradaki t¢
takim, tekli eleme tablosuna yerlestirileceklerdir. Bu tekli eleme tablosunda kaybeden

takimlarin siralamalarinin belirlenebilmesi i¢in Gg¢lnculik magi oynanacaktir.

7.2.6. Altil Beraberlik: Berabere kalan takimlarin, birbirlerine karsi aldiklari galibiyetler
toplanacak ve takimlar buna gére siralanacaklardir. Eger galibiyet sayilarinda esitlik
varsa, esitlik olan takimlarin mevcut mevsim boyunca kazandiklari maglarin surelerine
bakilacak ve slre toplami en kisa olan takim seribasi olacaktir. Daha sonra takimlar
siralamalarina gore, en Ust siradaki iki takimin bir Gst turdan baslayacagi tekli eleme
tablosuna yerlestirileceklerdir. Bu tekli eleme tablosunda kaybeden takimlarin

siralamalarinin belirlenebilmesi igin tglncullik ve besincilik maglari oynanacaktir.

7.2.7. Yedili Beraberlik: Berabere kalan takimlarin, birbirlerine karsi aldiklari galibiyetler
toplanacak ve takimlar buna gore siralanacaklardir. Eger galibiyet sayilarinda esitlik
varsa, esitlik olan takimlarin mevcut mevsim boyunca kazandiklari maglarin sirelerine
bakilacak ve slre toplami en kisa olan takim seribasi olacaktir. Daha sonra takimlar

siralamalarina gore, en Ust siradaki takimin bir st turdan baslayacag tekli eleme



tablosuna yerlestirileceklerdir. Siralamaya karar verilebilmesi igin 3.’ Ik magi ve

kaybedenler agaci oynanacaktir.

7.2.8. Sekizli Beraberlik: Berabere kalan takimlarin, birbirlerine karsi aldiklari galibiyetler
toplanacak ve takimlar buna gdre siralanacaklardir. Eger galibiyet sayilarinda esitlik
varsa, esitlik olan takimlarin mevcut mevsim boyunca kazandiklari maglarin surelerine
bakilacak ve slre toplami en kisa olan takimlar seribasi olacaktir. Siralamaya karar
verilebilmesi icin 3.1k ve (7.’lik magi dahil) kaybedenler agaci oynanacaktir.

Tiebreaker karsilagsmalari igin batln taraf segimleri yazi tura ile belirlenecektir.

7.2.9. Mevsim Finalleri. Bu asama, lig asamasindaki siralamalarina gére tabloya
yerlestirilecek alti takim arasinda Ug¢ tur oynanacak tekli eleme turnuvasindan
olusmaktadir. Mevsim finalleri ve Lig Asamasina gore belirlenmis 1.’den 5.’ye kadar olan
takimlar direkt olarak bir sonraki mevsimde muicadele etmeye hak kazanacaklardir.
Odiiller derecelere gére verilecektir (miktarlar daha sonra agiklanacaktir). Her tur 5 mag
Uzerinden oynanan (Bo5) serilerden olugsacaktir. Mevsim finali Aktif Kadrolari, lig

asamasinin son haftasindaki Aktif kadrolar ile ayni olmalidir.

Lig Mevsim-Sonu Siralamalari

SL 1.ligi > Mevsim Yari-Finallerine gikar

SL 2.ligi Mevsim Yari-Finallerine ¢ikar

\4

Mevsim Ceyrek-Finallerine gikar

) 4

SL 3.1ugi

AN AN AN

\ 4

Mevsim Ceyrek-Finallerine gikar

SL4.1Ggu

SL5.lig, Mevsim Ceyrek-Finallerine gikar

) 4




Mevsim Ceyrek-Finallerine gikar

Sampiyonluk Ligi Elemeleri’nde oynar
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/ SL 7.ligi >
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Ligden Diser
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7.2.10. Otomatik Kiime Diisme.Bir mevsimi sonuncu olarak bitiren takim
otomatik olarak Yukselme Ligi'ne dusurtlecektir. Bu diisme, Yikselme Ligi
Finali’ni birincilikle bitiren bir takimin kiime ylUkselmesiyle ayni ana denk

gelecektir.

7.2.11. Sampiyonluk Ligi Elemeleri. Bu asama, mevsimi 6. ve 7. bitiren iki
takimin YUkselme Ligi'nden ¢ikan en iyi iki takima karsi yapacaklari iki
magctan olugsmaktadir. SL takimlari asagida belirtilen sekilde siralama
kazanacaktir. Sampiyonluk Ligi Elemeleri'ndeki iki magin kazananlari yeni
mevsimde SL’de yer alacaktir.

Seri bagi olan SL takimi (SL mevsim finalini 6. bitiren), Ylikselme Finalini 3.
bitiren takimla, SL lig agsamasini 7. bitiren takim ise Yikselme Ligi Finali'ni 2.
bitiren takimla eslesecektir.

Sampiyonluk Ligi Elemeleri’nde oynayacak takimlar, Sampiyonluk Ligi'nde
oynadiklari son magctaki kadrolarindaki baslangi¢ oyuncularinin besinden t¢

tanesini korumak zorundadirlar.

8. Mag Siireci
8.1. Program Degisiklikleri
RIOT, kendi takdirine gore belirli bir glindeki mag programini tekrar diizenleyebilir
ve/veya bir SL macini baska bir tarihe gekebilir veya mag programini bagka tiirl(
degistirebilir. RIOT mag programini degistirirse uygun olan en yakin zamanda tim

takimlari bilgilendirecektir.

8.2. Stiidyoya Ulasim
SL etkinligine katilan takimin Aktif Kadro Uyeleri, stiidyoya RIOT yetkilileri

tarafindan belirlenen zamandan sonra gelmemelidir.



8.3. Hakemlerin Rolii

8.3.1. Sorumluluklar.Hakemler oynanan magin éncesinde, mag sirasinda ve
hemen sonrasinda magla alakali her konuda, soruda ve durumda karar
vermeye yetkili olan RIOT yetkilileridir. Hakemlerin gdrevi bunlarla sinirli

olmamak kaydiyla asagidakileri kapsar:

8.3.1.1. Mag dncesinde takim dizilimini kontrol etmek

8.3.1.2. Oyuncu ekipmanlarini ve mag alanlarini kontrol edip takip etmek
8.3.1.3. Mag baslangicini ilan etmek

8.3.1.4. Mac sirasinda oyunu duraklatmak/devam ettirmek

8.3.1.5. Mag sirasindaki kural ihlallerine ceza vermek

8.3.1.6. Magcin bitimini ve sonucunu onaylamak

8.3.2. Hakem Davraniglari.Hakemler her zaman profesyonel bir tutum iginde
olmalidir ve kurallari tarafsizca uygulamalidir. Herhangi bir oyuncu, takim,
takim yoéneticisi, kog, sahip veya baska bir kisiye karsi hirs veya dnyargiya
sahip olmamalidir.

8.3.3. Kararlarin Kesinligi.Eger bir hakem hatali karar verirse, karar iptal
edilebilir. RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gére, verilen kararda uygun
prosedirln izlenip izlenmedigine karar vermek igin mag sirasinda veya
sonrasinda verilen karari degerlendirebilirler. Eger prosedire uyulmamigsa,
RIOT yetkilileri hakem kararini imkan dahilinde gegersiz kilma haklarini sakl
tutar. RIOT vyetkilileri, SL boyunca verilecek tim kararlarda her zaman son
s6zl sdyleme yetkisine sahip olacaktir.

8.3.4. Bahis Yasagi.Asagida Bélim 10’da yer alan LoL’de bahisleri yasaklayan

tim kurallar, sinirlama olmaksizin hakemlere de uygulanacaktir.



8.4. Turnuva Yamasi ve Turnuva Alani

Turnuva yamasinda yapilacak degisiklikler RIOT’In takdirinde olacaktir. Turnuva
yamasinda veya sampiyonlarin kullanilabilir hale gelecegi tarihlerde RIOT

takdirinde yapilacak degisiklikler takimlara makul bir sire dnceden bildirilecektir.

Turnuva yamasi aksi bir durum takimlara bildiriimedigi sturece, canli sunucuda
yamanin yayinlanmasinin lizerine bir takvim haftasi gectikten sonra
glncellenecektir. Haftanin maglari veya mevsim finallerinin baslamis olmasi

halinde yama degisikligi uygulanmayacaktir.

8.4.1. Ornek: Yama X.X, 1 Subat 2016'da, 23:59'da yayinlanmistir. Haftanin
maglari veya mevsim finalleri baglamadiysa, SL turnuva yamasi olarak tim
maglar icin 8 Subat 2015’te 23:59’da veya sonrasinda bu yama kullaniimaya

uygun olacaktir.

Cikisinin Gizerinden en az bir (1) hafta gegmemis sampiyonlar otomatik olarak
kullanilamayacaktir. Degisiklige ugrayan sampiyonlarin durumu, SL takdirindedir.
Ancak lig haftasi iginde, aksi belirtiimedikge, degisikligin canli sunucuya
gelmesinden 1 hafta sonra sampiyon aktif hale gelecektir. Mevsim finalleri iginse,
Eger finaller degisikligin yapildigi yamada oynanacaksa, takdiri RIOT yetkililerine
ait olmak tzere, sampiyon kapali kalacaktir. Sampiyonlarin agik olup olmayacag,

maclardan makul bir stire 6nce takimlara bildirilecektir.

8.5. Mag¢ Oncesi Kurulum

8.5.1. Kurulum Zamani. Oyuncular, maga tamamen hazirlanmig olmalari igin
mag saati 6ncesinde belirlenmis zaman dilimlerine sahip olacaklardir.
Oyuncular kendilerine mag 6ncesi iletilmis olan listede belirtiimis olan bitln
hususlara riayet etmek zorundadir. RIOT yetkilileri, oyunculari ve takimlari
mag programlarinin bir pargasi olarak belirlenmis kurulum zamanlari ve
sureleri hakkinda bilgilendirecektir. RIOT yetkilileri, programi her zaman
degistirebilir. Kurulum zamani, oyuncularin alandaki RIOT yetkilisinin veya

hakemin izni olmadan ve baska bir RIOT yefkilisi eslik etmeden alandan



ayrilma izinlerinin bulunmadi§i mag alanina girdiklerinde baslamis sayilir.

Kurulum asagidakilerden olugmaktadir:

8.5.1.1. RIOT tarafindan saglanan bitin ekipmanlarin galigtigindan emin
olmak.

8.5.1.2. Ekipmanlarin baglanmasi ve ayarlanmasi

8.5.1.3. Sesli sohbet sisteminin dizgin c¢alistigindan emin olmak

8.5.1.4. RIn ve kabiliyet sayfalarinin diizenlenmesi

8.5.1.5. Oyun ici ayarlari yapmak

8.5.1.6. Sinirli oyun ici Isinma

8.5.2. Oturma Diizeni. Oyuncular lobiye katilacaklari diizende oturmalidir: Ust

Koridor, Orman, Orta Koridor, Nisanci, Destek.

8.5.3. Ekipmanlarin Anzalanmasi. Eger oyuncu kurulum suresi boyunca
ekipmanlarla alakal bir sorunla karsilasirsa, derhal bir RIOT yetkilisini

uyarmalil ve bilgilendirmelidir.

8.5.4. Teknik Destek. RIOT yetkilileri kurulum sirecini ydnetmek ve mag dncesi
kurulum slrecinde ortaya ¢ikabilecek sorunlari gézmek igin hazir

bulunacaklardir.

8.5.5. Mag Baslangi¢ Saatine Uyma. Oyuncunun kurulum sirecine yonelik
herhangi bir sorunu tahsis edilen zamanda ¢ézmesi ve magin belirlenmis
zamanda baglamasi beklenmektedir. RIOT yetkililerinin takdirine gore,
kurulum sorunlarindan kaynaklanan gecikmeler mazur goérilebilir. RIOT

yetkililerinin takdirine gére gecikmelere ceza verilebilir.

8.5.6. Magc Oncesi Test Onayi. Bir RIOT yetkilisi, magin programa gore
baslama zamanindan bes dakika dncesine kadar her bir oyuncunun

kurulumunu tamamladigini onaylayacaktir.

8.5.7. Oyuncunun Hazir Olmasi Durumu. Magta on oyuncunun tamami
kurulumun tamamlandigini onayladiginda, oyuncular riin sayfalarini

degistiremezler veya isinma oyununa giremezler.



8.5.8. Oyun Lobisi Kurma. RIOT yetkilileri resmi oyun lobisinin nasil
kurulacagina karar verecektir. Testler tamamlandiginda RIOT yetkilileri,
oyunculari Ust Koridor, Orman, Orta Koridor, Nisanci, Destek pozisyon

siralamasinda oyun lobisine katilmalari igin yénlendirecektir.



8.6. Oyun Kurulumu

8.6.1. Secim-Yasaklama Evresinin Baslamasi. On oyuncu da resmi oyun
lobisine girdiginde, bir RIOT yetkilisi her iki takimin da (asagida agiklanan)
secim-yasaklama evresine hazir olduklarini onaylamalarini isteyecektir. Her

iki takim da hazir olduklarini onayladiginda, bir RIOT yetkilisi oda sahibine

oyunu baslatmasi igin talimat verecektir.

Takim Kogu, sec¢im-yasaklama Evresi boyunca mag alaninda bulunabilecek,
takimla iletisim kurabilecektir. Takas asamasi sirasinda geri sayim sayaci

son bes (5) saniyeyi gosterdiginde takim kogu sahneyi terkederek belirlenmis

konumuna gececektir.

8.6.2. Secim-Yasaklama Evresinin Kaydi. Segim-yasaklamalar, Turnuva
Cekilisi oyun modu araciligiyla yapilacaktir. Segim-yasaklamalar oyun
kurulumu éncesinde tamamlanirsa RIOT, kendi takdirine gére resmi segim-

yasaklamayi kaydedecek ve oyun baslangicini kendileri iptal edecektir.

8.6.3. Genel Ayarlar/Oyun Ayarlari

8.6.3.1.
8.6.3.2.
8.6.3.3.
8.6.3.4.

Harita: Sihirdar Vadisi
Takim Boyutu: 5
izinli izleyiciler: Sadece Lobi

Oyun Tipi: Turnuva Cekilisi

(Asagidaki Kurulum Ekranini inceleyiniz.)



CREATE CUSTOM JOIN CUSTOM

SUMMONER'S
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> All Random + Tournament Draft
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PASSWORD (OPTIONAL)

CANCEL CONFIRM

8.7. Secim-Yasaklama Evresi ve Taraf Secimi

8.7.1. Turnuva Cekilisi. RIOT yetkilileri Turnuva Cekilisi modunu ya da manuel
segimi (6rnegin, oyun igi 6zellikleri kullanilmadan sohbet ile yapilan segim)
kullanmay tercih edebilir. Segimler bagladiktan sonra, takimlarin Baslangig
Oyunculari degistirilemez. Oyuncular, segimlerini RIOT yetkilisine bildirmek

sartiyla, takimlarinin sectigi herhangi bir Sampiyonu oynayabilir.

8.7.2. Oyun Unsurlarindaki Sinirlamalar. Bir esyaya, Sampiyona, kostlime,
kabiliyete ya da Sihirdar blyUsilne, bilinen bir oyun hatasindan dolayi veya
RIOT In takdirine gore belirlenmis herhangi baska sebeple bir mag sirasinda

veya magtan énce herhangi bir zamanda sinirlama getirilebilir.

8.7.3. Taraf Se¢imi. Takimlarin Lig asamasi boyunca oynayacagi taraflar,
Bolim 7.3.1°de dliizenlendigi tizere, RIOT tarafindan énceden belirlenmis
olacaktir. Serilerde, seri basi olan takim tek sayili oyunlar (6rnegin Oyun 1,3,
ve 5) igin taraf segimi yapacakken, diger takim ¢ift sayili oyunlar (Oyun 2 ve

4) icin taraf segebileceklerdir. Ornek olarak, seri bagi olan takim oyun 1’i mavi



tarafta, oyun 3 ve 5'i kirmizi tarafta oynamayi segebilirken, tablonun alt
tarafinda bulunan takim Oyun 2’yi kirmizi tarafta Oyun 4’lU mavi tarafta
oynamayi segebilir. Her iki takimin da ilk mag icin yayin baslangicindan
onceki gece oyunun oynanacagi yerin yerel saatine gore 23:59’a kadar son
kararlarini sunmalari gerekir. ilk magtan sonraki maglar igin ise bildirim
Nexus’un patlamasindan sonraki 5 dakika icerisinde gergeklesmelidir. Segim

yapilmazsa, mavi taraf secilmis sayilacaktir.

8.7.4. Segim Sirasi. Sampiyon secim-yasaklamalari asagida belirtilen sekilde
olacaktir:
Mavi Takim= A; Kirmizi Takim=B
1. Yasaklamalar: ABABAB
1. Segimler: ABBAAB
2. Yasaklamalar: BABA
2. Segimler: BAAB

8.7.5. Segim Hatasi. Bir Sampiyonun segilmesi veya yasaklanmasi sirasinda
hata yapildiginda, hatayi yapmis olan takim RIOT yetkilisini diger takim yeni
secimini kilittemeden 6nce bilgilendirmeli ve segmek istedigi sampiyonu
bildirmelidir. Bu durumda slireg tekrar baslayacak ve hata yapmis olan
takimin hatasinin dizeltilmesi icin hatanin yapildidi noktaya dénulecektir.
Hatayi yapan takim RIOT yetkilisine hangi sampiyonu segmek istedigini
diger takim yeni segimini kilittemeden dnce bildirmezse, hatali segimden geri

dénllemeyecektir.

8.7.6. Sampiyonlarin Takasi. Takimlar tim sampiyon takaslarini takas
asamasinin bitimine yirmi (20) saniye kala tamamlamalidir, aksi takdirde

sonraki oyunlarinda cezaya maruz kalacaklardir.

8.7.7. Segim-Yasaklamalardan Sonra Oyunun Baslamasi. Aksi RIOT yetkilisi
tarafindan belirtiimedikge segim-yasaklama evresinin tamamlanmasindan
hemen sonra oyun baslayacaktir. Bu noktada, RIOT yetkilileri mag alanindan
takim Uyeleri tarafindan yazilmig notlar dahil olmak Uzere tim basili materyali

kaldiracaktir. Oyuncular, “Serbest Zaman” olarak da bilinen, segim-



yasaklamalarin tamamlanmasiyla oyunun baslamasi arasindaki sirede
oyundan ¢ikamazlar.

8.7.8. Oyunun Kontrollii Baslatilmasi. Oyun baslangicinda bir hata olmasi
veya segim-yasaklama evresini oyun baslangicindan ayirmaya yonelik RIOT
karari olmasi durumunda, RIOT yetkilisi oyunu Kapali Segim modu
kullanarak kontrollU bir sekilde baglatabilir. TUm oyuncular Sampiyonlarini
onceki gecerli tamamlanmis secim-yasaklama evresine uygun olarak

sececeklerdir.

(Asagidaki Kurulum Ekranini inceleyiniz.)

TRAINING CREATE CUSTOM JOIN CUSTOM

SUMMONER'S
RIFT

NAME GAME TYPE
TCL 2017 W1D1 A vs B Gl + Blind Pick

Al
TEAM SIZE REGION

ALLOW SPECTATORS

* Lobby Only
PASSWORD (OPTIONAL)

CANCEL CONFIRM

8.7.9. Oyunun Yavas Yiklenmesi. Oyunun ¢okmesi, baglantinin kopmasi,
veya oyunun yuklenme surecini bozan ve bir oyuncunun oyuna
baglanmasina engel olan herhangi bir hatanin meydana gelmesi durumunda,

oyun on oyuncu da baglanana kadar duraklatilmalidir.



9. Oyun Kurallari

9.1. Terimlerin Tanimlari

9.2.

9.1.1. Oyundan Kasit Olmadan Kopma. Oyuncunun oyunla baglantisinin oyun
istemcisi, platform, ag veya bilgisayarla alakali sorunlar nedeniyle kesilmesi

anlamina gelmektedir.

9.1.2. Oyundan Kasith Kopma. Oyuncunun oyunla baglantisinin kendi
hareketlerine (6rnegin, oyundan gikmasina) bagli olarak kesilmesi anlamina
gelmektedir. Oyuncunun baglantinin kopmasina yol agan herhangi bir

hareketi oyuncunun gercek niyetine bakilmaksizin kasith sayilacaktir.

9.1.3. Sunucunun Gékmesi. Oyun sunucusu, Turnuva Sunucusu, veya
musabaka alaninin internetine bagl sorunlarla alakali olarak tim oyuncularin

oyundan digmesi anlamina gelmektedir.

Gegerlilik Kazanmig Oyun

Gegerlilik Kazanmig Oyun (“GKO”), on oyuncunun da baglandigi ve rakip takimlar
arasinda kayda deger bir etkilesimin saglandi§i oyun anlamina gelmektedir. Oyun
GKO statlstine ulastiginda oyunun bastan baslatiimasina izin verilebilen sire¢

sona erer, bu noktadan itibaren oyun “resmi” sayilacaktir. GKO basladiktan sonra
oyunun bastan baslatiimasina sadece sinirh sartlar altinda izin verilecektir (Bélim

9.4°0 inceleyiniz). GKO’yu baslatacak olan sartlara érnekler:

9.2.1. Minyonlara, orman canavarlarina, kulelere veya rakip Sampiyonlarina
yapilan herhangi bir saldiri veya kabiliyet atigi.

9.2.2. Oyuncularin birbirlerinin goériis alanina girmesi.

9.2.3. Nehiri gegme ve rakip takimin ormaniyla bitisik galiya girmeyi de igeren,
herhangi bir takim tarafindan karsi tarafin ormanina ayak basmak, goris
saglamak veya yetenek atigi kullanmak.

9.2.4. Oyun sayacinin iki dakikaya ulasmasi (00:02:00)



9.3. Oyunun Durdurulmasi
Eger bir oyuncu RIOT yetkilisini bilgilendirmeden veya oyunu durdurmadan kasith
olarak baglantisini keserse, RIOT yetkilisi durdurma uygulamak zorunda degildir.
Herhangi bir duraklatma veya durdurma boyunca, RIOT yetkilisi tarafindan izin

verilmedikge oyuncular mag alanini terkedemez.

9.3.1. Talimatla Duraklatma. RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gére herhangi bir
zamanda magin duraklatilmasini isteyebilir veya bir oyuncunun

bilgisayarindan magci duraklatabilir.

9.3.2. Oyuncunun Duraklatmasi. Oyuncular ancak asagida belirtilen
durumlardan hemen sonra magci durdurabilir, fakat bir RIOT yetkilisine
duraklatmadan sonra derhal isaret vermeli ve duraklatmanin sebebini

belirtmelidir. Asagidakiler kabul edilebilir gerekgeler arasindadir:

9.3.2.1. Baglantinin kasit olmadan kopmasi

9.3.2.2. Bir donanim veya yazilim arizasi (6rnegin, monitér gliciiniin
kesilmesi,ekipman arizasi veya oyundaki hatalar)

9.3.2.3. Oyuncunun fiziksel etkiye maruz kalmasi (6rnegin alandaki
seyircilerin midahalesi veya kirik sandalye) veya hastalanmasi /

sakatlanmasi

Oyuncu hastalanma veya sakatlanmasi halinde takim; oyuncunun hazir,
istekli, makul bir siire iginde oynamaya devam edecek durumda olup
olmadigini degerlendirmek igin kendi takdirlerine gére oyunu
duraklatabilecek olan bir RIOT yetkilisini uyarmalidir. Makul strenin ne
kadar olacagina RIOT yetkilisi karar verecektir, ancak bu sire birkag
dakikayi gegemez. RIOT yetkilisi oyuncunun makul bir sire igerisinde
oyuna donemeyecegine karar verirse ve rakip takima Tayin Edilmis
Galibiyet (B6lim 9.5'i inceleyiniz) veriimeyecekse bahsi gegen oyuncunun

takimi oyunu hilkmen kaybetmis sayilacaktir.

9.3.3. Oyunun Devam Ettirilmesi. Oyuncular, duraklatma gerceklestikten sonra
oyunu devam ettiremez. Takim kaptanlarinin oyun i¢i sohbet vasitasiyla her
iki takimin da hazir oldugunu belirtmesini takiben RIOT yetkilisinin onayinin

alinmasi, tim oyuncularin haberdar edilmesi ve yerlerinde hazir



bulunmasindan sonra izleyici konumundaki yetkililer duraklatiimis oyunu
tekrar baslatacaktir.

9.3.4. lzinsiz Duraklatma. Eger oyuncu RIOT yetkilisinin izni olmadan oyunu
duraklatir veya baglatirsa, bu durum haksiz oyun kapsaminda sayilacak ve

RIOT yetkililerinin takdirine gore ceza uygulanacaktir.

9.3.5. Duran Oyun Esnasinda Oyuncularin iletisimi. Miicadele eden tiim
takimlarin esitligi gézetildigi icin, oyuncular higbir sekilde duran oyun
sirasinda birbirleriyle iletisim kuramaz. Stphenin ortadan kaldiriimasi igin,
oyuncular sadece oyunun durma sebebini tanimlamak ve sorunu ¢ézmek
amaciyla hakemle iletisime gecebilir. E§er duraklama yeterince uzun sirerse,
hakemler kendi takdirlerine gére, oyunun tekrar baslatiimasindan énce

takimlarin oyun sartlarini tartismak Uzere konusmalarina izin verebilir.

9.4. Oyunun Bastan Baslatiimasi

Hangi sartlarin oyunun bastan baslatiimasini hakli kilacagi yalnizca RIOT
yeftkililerinin takdirine tabidir. Asagidaki sartlar sadece drnek teskil etmektedir:

9.4.1. GKO’dan Once Yeniden Baslatma. GKO statiisiine erisilmemisse

oyunun bastan baslatilabilecedi durumlara érnekler asagida sayiimistir.

9.4.1.1. Eger oyuncu rin, kabiliyet veya arayiiz ayarlarinin oyun lobisinden
maca dogru aktariimadigini fark ederse, oyunu bunlari ayarlamak igin
duraklatabilir. Eger ayarlar dogru sekilde yapilamiyorsa, oyun bastan
baslatilabilir.

9.4.1.2. Eger RIOT yeftkilisinin takimlarin minyonlarin ¢ikisina
yetisememesi gibi durumlar da dahil teknik sikintilarin oyunu kaldigi
yerden normal bir sekilde devam ettirmeye elverisli olmadigina karar

vermesi.

9.4.2. GKO Sonrasinda Yeniden Baslatma. GKO basladiktan sonra oyunun
bastan baslatilabilecedi durumlara érnekler asagida sayilimistir.



9.4.2.1. Mag sirasinda herhangi bir anda mag istatistiklerini veya oynanis
mekanigini dnemli 6lglide degistiren kritik bir oyun hatasi yasanirsa.

9.4.2.2. Eger RIOT yetkilisi haksiz ¢evresel kosullarin olduguna karar
verirse (6r. Fazla gurdltl, kétl hava sartlari, kabul edilemez guvenlik

riskleri).

9.4.3. Yeniden Baglatma ve Kurtarma Protokolii. Ma¢ sirasinda herhangi bir
anda, oyun iginde oyun istatistiklerini veya oynayis mekaniklerini etkileyen
kritik bir hata gerceklesmesi veya harici gevresel faktorlerin dayanilmaz bir

hale gelmesi durumda yeniden baslatma veya kurtarma gercgeklesebilir.

9.4.3.1. Yeniden baslatma veya kurtarmanin gergeklesebilmesi i¢in bazi
kesin sartlarin gerceklesmesi gerekir. Sampiyonluk Ligi hakemleri,
hatanin kritik ve dogrulanabilir olduguna karar vermelidir. Kritik olarak
degerlendirilen bir hata, oyuncunun mag esnasinda oynayabilme
yetenegdine zarar veren hata tipidir. Hatanin, oyuncunun oynayabilme
yetenegine zarar verdigine karar verme yetkisi sadece Sampiyonluk
Ligi hakemlerine aittir. Hatanin dogrulanabilir olarak degerlendirilmesi
icin, hatanin kesin olarak var olmasi ve oyuncu hatasindan
kaynaklanmamasi gerekmektedir. Oyun-igi izleyici s6z konusu olayi

yeniden oynatmali ve hatayi dogrulamalidir.

9.4.3.2. Bir oyuncu kritik bir hata yasadigina inaniyorsa, oyunu durdurmali
ve bir hakemi zamaninda haberdar etmelidir. Eger bir oyuncunun
avantajli bir zamanda yeniden baglatmak igin bir hatayi belirtmekte
gecikmesi durumu fark edilirse, yeniden baglatma veya kurtarmaya

izin verilmeyecektir.

9.4.3.3. Eger Sampiyonluk Ligi hakemleri hatanin kritik ve dogrulanabilir
olduguna karar vermisse ve oyuncu duraklatma protokollni takip
ettiyse, Bas Hakem: (i) Belirleyici Felaket Kurtarma Aracr’'nin
(“Kronokiriima”) oyunu onarip onaramayacagina karar verir ve (ii) s6z
konusu hatanin Kronokirilma ile onarilmaya uygunluguna karar
vermek i¢in merkezi hata veritabanina danisir. Bilinen hatalar lg¢

kategoriye ayrilmistir:



Her Zaman Kullanilan: Bu hatalar dogalari geredi oyunu bozabilir.

Kronokiriima’nin oyunu hatanin dizeltilebilecegdi veya tetikleyicisinden
kaginilabilecegi bir duruma geri getirebilecegine karar verilmistir.
Bedelsiz: Bu hatalar normal oyun diizenini Kronokirilma’yi
gerektirecek kadar bozmayan hatalardir. Bedel su sekilde belirlenir: (i)
sampiyon dlumleri, (ii) alinan gérevler (oyunun duraklatiima aninda
devam etmeyenler; yani ejderhanin ¢ekilmis olmasi veya ¢
oyuncunun alt koridor kulesinde minyon dalgasiyla karsisinda kimse
yokken kusatma yapmasi gibi bir durum yoksa); veya (iii) “duran oyun
durumu” (yani oyunu geri gekecegimiz nokta, asagida tanimlandi) ile
duraklatma sirasindaki magin durumu arasinda sihirdar biyusU
kullanimi (normal oyun dizeninin diginda bu kural tetiklemek icin
sihirdar blyusu kullanan oyuncular harig). Goérus (yerlestirilen veya
yok edilen totemler), bir oyuncunun ulti kullanmasi, bigilen minyonlar,
vs. oyunda kendine has bir bedeli olan ama Kronokirilma kullanimina
karar verme seviyesini arttirmayan faktorlerdir.

Kronokirilmasiz: Hata, oyunun daha erken safhasina geri donduriilse

bile dlzeltilemiyor veya Kronokirilma kullanimindan kaynakli bir
gecikmeye sebep olacak kadar oyuna etki etmiyorsa bu kategoride yer

alir.

9.4.3.4. Eger hata bilinmiyorsa Bas Hakem, hata hakkindaki bitln verileri
toplar, Kronokirilma’nin oyunu onarabilme durumuna karar verir ve

hatay! yukaridaki kategorilerden hangisine koyacagina karar verir.

9.4.3.5. Kronokiriima’nin oyunu onaracagini varsayarsak:

9.4.3.5.1. Eger hata “Her Zaman Kronokirilma Kullanilan”
olarak degerlendirildiyse, Bas Hakem takimlarin hata
sebebiyle buyuk miktarda dezavantajl olup olmadigina
karar verir ve biyik miktarda dezavantajli olan takima
(bu iki takim birden de olabilir) Kronokirilma ile magi
onarma teklifi sunar, ancak bu takima oyunun hangi
noktaya dénecegi sdylenmez. Eder blyuk oranda
dezavantajli olan takim Kronokirilma isterse, Bas Hakem
hata gergceklesmeden dnceki anlarda uygun bir duran

oyun ani bulmaya g¢aligir. Duran oyun durumu, iki takimin



da mag sirasinda birbiriyle agir bir sekilde takas
yapmadigi anlara verilen addir, ancak ki¢lik miktarda
takaslarin gergeklestigi anlar da duran oyun sayilabilir.
Uygun bir duran oyun durumu olmamasi halinde de oyun
Bas Hakem'in takdirinde olmak Uizere, hata 6ncesi bir ana
geri gekilebilir.

9.4.3.5.2. Eger hata “Bedelsiz Kronokirilma” olarak
belirlenmisse, Bas Hakem oyunun yukarida tanimlandigi
gibi bir duran oyun durumuna onarilabilme olasiligina
karar verir. Eger bedelsiz olduguna karar verilirse, Bas
Hakem takimlarin hata sebebiyle bliytk miktarda
dezavantajda olup olmadigina karar verir ve blyuk
miktarda dezavantajl olan takima (bu iki takim birden de
olabilir) Kronokirilma ile magi onarma teklifi sunar, ancak
bu takima oyunun hangi agsamada duran oyuna doénecegi
sdylenmez. Eger blylk oranda dezavantajli olan takim
Kronokirilma isterse, Bas Hakem hata gerceklesmeden
onceki anlarda uygun bir duran oyun anina oyunu onarir.
Eger duran oyun durumuna dénmek bir bedel tetikliyorsa,
oyun devam eder.

9.4.3.5.3. Eger bir hata “Kronokirilmasiz” olarak belirlenirse,
ya buyuk bir hata oldugu ve Kronokiriima tarafindan tamir
edilemedidi icin oyun yeniden baslatilir (asagida
anlatildigi Uzere), ya da 6nemsiz bir hataysa
Kronokiriimayla kurtarilabilmesinden bagimsiz olarak
hataya ragmen oyuna devam edilir (hata Kronokirilma

kullanimina degmeyecek diizeydeyse).

9.4.3.6. Eger Kronokirilma oyunu kurtaramiyorsa ya da hata
Kronokiriimasiz olarak belirtiimis ve dnemli bir hata ise, Bag Hakem
takimlarin hata sebebiyle blylk miktarda dezavantajli olup olmadidina
karar verir ve bluyuk miktarda dezavantajli olan takima (bu iki takim
birden de olabilir) macgi yeniden kurma teklifi sunar. Eger buyuk
miktarda dezavantajli olan takim macin yeniden kurulmasini kabul
ederse, Bolim 9.4’te belirtilen kurallar dogrulusunda oyun bastan

baslatilir. Ancak, eger yeniden baglatma sampiyon hatasindan



kaynakliysa Gegerlilik Kazanmis Oyun durumu fark etmeksizin mag

ayarlari (segimler ve yasaklamalar dahil olmak tzere) gegerli sayllmaz
ve hata, 6zel bir oyun etkeninin (yani bir kostimuan yasaklanmasi gibi)
tamamen kaldiriimasi sayesinde diizelmiyorsa en azindan guinin geri

kalan maglarinda s6z konusu sampiyon secilemez hale gelir.

9.4.3.7. Monitor, bilgisayar veya sunucu kaynakli bir donanim hatasi
durumunda, Bas Hakem takimlarin hata sebebiyle buyik miktarda
dezavantajli olup olmadidina karar verir. Eger etkilendigi yoninde
karar verirse (bu iki takim birden de olabilir), Sampiyonluk Ligi
hakemleri magi hatanin oldugu noktaya onarmayi dener. Bu an, Bas
Hakem tarafindan hatadan énceki duran oyun durumuna uygun olarak
secilir. Oyuncunun sahip oldugu klavye veya fare gibi aksesuarlarda
hata olugmasi halinde, Sampiyonluk Ligi hakemleri Kronokirilma’yi

calistirmayacak veya yeniden baslatma teklif etmeyeceklerdir.

9.4.4. Kontrollii Ortam. Segim-yasaklamalar veya Sihirdar buydtleri dahil ancak
onlarla sinirli kalmamak Uzere belli sartlar, GKO’ya erismemis oyunlarin
bastan baslatilmasinda korunabilir. Ancak mag GKO statlisline ulasmissa,

RIOT yetkilileri herhangi bir se¢imi muhafaza edemez.

9.4.5. Oyuncunun Ayarlari Onaylamasi. Her takim kaptani, GKO tesis
edilmeden 6nce takimindaki bitiin oyuncularin (rinler, kabiliyetler, kontroller,
ve araylz ayarlari dahil) oyun ayarlarini tamamladigini dogrulamahdir.
Dogrulamadaki herhangi bir hata, GKO tesis edildikten sonra oyunun bastan

baslatiimasina hakli sebep olusturmaz.

9.5. Tayin Edilmis Galibiyet

RIOT yetkililerinin oyunu bastan baslatmaya karar vermesine neden olacak teknik
bir sikinti olmasi durumunda, RIOT bunun yerine bir takimi oyunun galibi olarak

tayin edebilir. Eger oyun, oyun saatine goére yirmi (20) dakikadan fazla oynandiysa



9.6.

(00:20:00), RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gére takimlardan birinin yenilgiden

kacamayacagina makul bir kesinlik derecesine kadar karar verebilir. Asagidaki

kistaslar makul kesinligin kararlastirilmasinda kullanilabilir.

9.5.1.

9.5.2,

9.5.3.

Altin Farki. Takimlar arasindaki altin farki %33’den fazlaysa

Kalan Kule Farki. Takimlar arasindaki kalan kule sayisindaki fark

yediden (7) fazlaysa.

Kalan inhibitdr Farki. Takimlar arasindaki kalan inhibitér sayisi ikiden (2)

fazlaysa.

Mag¢ Sonrasi Siireg

9.6.1.

9.6.2.

9.6.3.

9.6.4.

Sonuglar. RIOT yetkilileri, oyun sonuglarini onaylayip kaydedeceklerdir.

Teknik Notlar. Oyuncular teknik sorunlari RIOT yetkililerine
bildireceklerdir.

Mola. RIOT yetkilileri, oyunculari sonraki oyunun segim-yasaklama evresi
baslamadan 6nce kalan zaman hakkinda bilgilendireceklerdir. Segim-
yasaklama evresi, takimin mag¢ alaninda tam kadro bulunup bulunmadigina
bakilmaksizin gizelgedeki zamana uygun olarak baslayacaktir. RIOT
yetkilileri, kendi takdirlerine gore oyuncu hesaplarina giris yapabilir ve oyun
lobisine katilabilir. Takimdan tek bir oyuncu dahi segim-yasaklama evresi
basladiginda mag alaninda hazir bulunursa, takimi igin tim segim-
yasaklamalara o oyuncu karar verecektir; Ancak, segim-yasaklama evresi
basladiginda hi¢bir oyuncu mag alaninda bulunmazsa, o takim hilkkmen

maglup olmus sayilir.

Hikmen Maglubiyetin Sonuglari. Hikmen maglubiyet sonucu
kazaniimis maglar bir takim igin magi kazanmaya yetecek minimum sayi ile
bildirilecektir (drnegin, 1 mag Uzerinden oynanan seriler igin 1-0, , 2 mag
Uzerinden oynanan seriler igin 2-0, 3 mag Uzerinden oynanan seriler icin 2-0,
5 mag Gzerinden oynanan seriler igin 3-0). Baska bir istatistik hilkmen

kaybedilmis maglar icin tutulmayacaktir.



9.7. Seri Sonrasi Siireg

9.7.1. Sonuglar. RIOT yetkilileri, ma¢ sonuglarini kayit ve tasdik edeceklerdir.

9.7.2. Sonraki Mag¢. Oyuncular, gizelgedeki sonraki maglari dahil misabakadaki
glncel siralamalari hakkinda bilgilendirilecektir.

9.7.3. Mag Sonrasi Yiikiimluliikleri. Oyunculara; sayilanlarla sinirl olmamak
Uzere, basinda gérinamleri, réportajlar veya macla alakall bagka konulara

yonelik mag sonrasi yukamluliklerine dair bilgi verilecektir.



10. Oyuncu Davraniglari

10.1. Miisabakada Davranislar

10.1.1. Haksiz Oyun. Asagidaki davraniglar haksiz oyun teskil edecek olup RIOT
yetkililerinin takdirlerine goére cezaya tabi olacaklardir.

10.1.1.1. Gizli Anlagma. Gizli anlasma, iki veya daha fazla oyuncu
arasinda ve/veya muttefikler arasinda rakip oyunculara kargi avantaj
saglamak igin yapilan anlagmalari ifade etmektedir. Gizli anlagmalar,

bunlarla sinirli olmamak kaydiyla asagida belirtilmistir:

10.1.1.1.1.  Iki veya daha fazla oyuncu arasinda birbirine zarar
vermemeye, birbirini engellememeye veya oyunda makul
standartlarda micadele etmemeye ydnelik anlasma

olarak tanimlanan yumusak oyun

10.1.1.1.2.  Odiil parasini ve/veya diger kazanimlari

paylasmaya dair 6nceden anlagsma yapmak

10.1.1.1.3.  Sug ortadi ile oyuncular arasinda elektronik veya

baska tirll isaret gdnderimi/alimi

10.1.1.1.4. Ekonomik kazanim veya baska bir amag i¢in oyunu
bilerek kaybetmek veya baska bir oyuncuyu ayni sekilde

davranmasi icin ikna etmek

10.1.1.2. Rekabette Diiriistliik. Takimlardan bir SL oyununda her zaman
en iyi performanslarini sergilemeleri, sportmenlik, dirdstlik ve adaletli
oyun prensiplerine aykiri hareketlerden kaginmalari beklenmektedir.
Acik olmak adina, takim kurulmasi ve se¢im-yasaklama evresi bu
kuralin ihlal edilip edilmedigine bakilirken gézéninde

bulundurulmayacaktir.



10.1.1.3. Bilgisayar Korsanligi. Hack, League of Legends istemcisinin
herhangi bir oyuncu, takim veya kisi tarafindan oyuncu veya takim
adina hareket edilerek degistiriimesi olarak tanimlanmistir.

10.1.1.4. istismar. Istismar herhangi bir oyunici hatadan bilerek
faydalanmak olarak tanimlanmistir. istismar, bunlarla sinirli kalmamak
kaydiyla, asagidakileri kapsamaktadir: esya satin almada, tarafsiz
minyon etkilesimleri ve Sampiyon kabiliyeti kullanimlarindaki hatalar
veya RIOT yetkililerinin takdirinde olmak tzere, herhangi bagka bir
oyun fonksiyonunun éngorilenden farkh bigcimde kullaniimasi.

10.1.1.5. lizleyici Monitérleri. izleyici monitérlerine bakmak veya bakmaya
tesebbiis etmek anlamina gelmektedir.

10.1.1.6. Hesap Paylasimi. Baska bir oyuncunun hesabi altinda oynamak
veya bagka birini bagkasinin hesabi altinda oynamaya kigkirtmak,
tesvik etmek veya yénlendirmek anlamina gelmektedir.

10.1.1.7. Hile Yontemleri. Herhangi tipteki bir hile cihazinin ve/veya hile
programinin veya sinyal cihazlari, el isaretleri gibi herhangi bir benzer
hile ydnteminin kullanimi anlamina gelmektedir.

10.1.1.8. Kasith Oyundan Gikma. Makul ve agikca belirtilen bir neden
olmaksizin baglantinin kasith olarak kesilmesi anlamina gelmektedir.

10.1.1.9. RIOT’In Takdir Yetkisi. Herhangi baska bir hareket, yapiimasi
gereken hareketi yapmama veya RIOT yetkililerinin takdirinde olmak
Uzere bu Kurallari ve/veya RIOT tarafindan rekabete dayali oynanis
maksadiyla getirilmis olan butlnltk kurallarini inlal eden davraniglar

anlamina gelmektedir.

10.1.2. Kutsal Seylere Hakaret veya Nefret Séylemi. Bir takim uyesi,
mustehcen, terbiyesiz, kaba, asagilayan, tehdit, istismar veya iftira
niteliginde, koétileyici, lekeleyici veya baska bir sekilde saldirgan veya
sakincali dil kullanamaz veya herhangi bir zaman mag alaninda veya
yakininda kin veya ayrimcilik yapamaz, birini yapmaya tesvik edemez. Bir
takim Uyesi; RIOT veya yiklenicileri tarafindan temin edilen veya uygun
bulunan higbir binayi, hizmeti veya ekipmani yasaklanmig olan bu iletigsimleri
gerceklestirmek veya baska tirli ulasilabilir kilmak igin kullanamaz. Bir takim
Uyesi, sosyal medyada veya yayin gibi herhangi bir kamuya agik etkinlikte bu

tarzda bir dil kullanamaz.



10.1.3. Kirici Davraniglar/Hakaretler. Bir Takim Uyesi; karsi Takim Uyesine,
hayranlara veya yetkiliye hakaret niteliginde, dalga gegen, kirici veya
dismanca higbir harekette veya davranista bulunamaz veya bagkasini

bunlari yapmaya tesvik edemez.

10.1.4. istismar Edici Davraniglar. RIOT yetkililerinin, Takim Uyelerinin ve
seyircilerin istismar edilmesine g6z yumulmayacaktir. Sayilanlarla sinirh
olmamak Uzere, bagka oyuncunun bilgisayarina, viicuduna veya esyasina
dokunmak dahil tekrarlanan gorgl kurallarini ihlal eden davranislar, ceza ile
sonuglanacaktir. Takim Uyeleri ve (varsa) konuklari maca katilan tim

bireylere saygili davranmak zorundadir.

10.1.5. Stiidyo Miidahaleleri. Hicbir takim Uyesi isiklara, kameralara veya diger
stiidyo ekipmanlarina dokunamaz veya baska tirli midahalede bulunamaz.
Takim Gyeleri sandalyeler, masalar veya diger stiidyo ekipmanlari Gzerine
cikmamalhdir. Takim Gyeleri RIOT stlidyo personelinin tim talimatlarina

uymahdir.

10.1.6. lIzinsiz iletisim. Tim cep telefonlari, tabletler ve sesli ve/veya “calan”
diger elektronik cihazlar oyundan énce oyun alanindan kaldiriimalidir.
Oyuncular mag alanindayken mesaj/e-posta génderemez, sosyal medya
kullanamaz. Mag sirasinda Baslangi¢ Oyuncusu tarafindan yapilan iletisim o

oyuncunun takimindaki oyuncularla sinirli kalmalidir.

10.1.7. Giysiler. Takim Uyeleri ¢oklu logolu, yamali veya reklamsal dil barindiran
giysiler giyebilir. RIOT, bunlarla sinirli olmaksizin asagida drnekleri verilen

sakincall veya hakaret edici giysileri engelleme hakkini her zaman sakli tutar:

10.1.7.1. RIOTIn kendi takdirine gore etik saymadi§i ifadeler veya herhangi
bir Griin veya hizmet hakkinda yanlig, ispatlanmamis veya yersiz iddia
icerenler.

10.1.7.2. Herhangi bir regetesiz satilamayan ilag, tittin Grind, atesli silah,

tabanca veya mermi reklami yapanlar.



10.1.7.3. Sayilanlarla sinirh kalmamak kaydiyla, piyango veya kumari tesvik
eden, 6zendiren veya destekleyen tesebbls, hizmet veya trtin dahil
SL bdlgesinde yasadisi sayilan bir eylem olusturan veya onlarla
baglantili unsurlari igerenler.

10.1.7.4. iftira eden, miistehcen, kiifiirlii, kaba, itici veya hakaret barindiran
unsurlariigerenler veya i¢ organ islevleri veya i¢c durumun bulgu
niteligindeki sonuglarini tarif veya tasvir eden, veya toplumsal olarak
kabul edilmeyen konulara atifta bulunanlar.

10.1.7.5. Herhangi bir pornografik websitesinin veya pornografik Griinin
reklamini yapanlar.

10.1.7.6. Hak Sahibinin rizasi olmadan kullanilan veya herhangi bir ihlal,
glveni kotliye kullanma veya haksiz rekabetin baska tirlerine yénelik
iddiaya sebep olacak veya bu iddialara RIOT veya bagh sirketlerini
maruz birakacak herhangi bir marka, telif hakki veya fikri mulkiyetin
bagka bir unsurunu igerenler.

10.1.7.7. Kargi takim veya oyuncuyu veya herhangi baska bir Kisiyi,
muesseseyi veya Urlni kiglk goren veya serefini zedeleyenler.

10.1.7.8. RIOT yukarida sayilan giyim kurallarina uymayan Takim Uyelerinin
maga giriglerini veya devamli katilimlarini engelleme hakkini sakli
tutar.

10.1.8. Kimlik. Oyuncu yuzinu 6rtemez veya kimligini RIOT yetkililerinden
gizleyecek tesebbuslerde bulunamaz. RIOT yetkilileri her zaman her
oyuncunun kimligini tespit edebilmelidir ve oyunculara kimliklerini engelleyen
veya diger oyuncularin veya RIOT yetkililerinin dikkatlerini daditan unsurlari
¢cikarmalari icin talimat verebilir. Bu sebeple; érnegin siperlikli herhangi bir
sapka, siperligin herhangi bir kameranin gorts hattini engellemeyecegi

sekilde ters sekilde takilmalidir.
10.2. Profesyonellik Digi Davraniglar
10.2.1. Kurallara iligkin Sorumluluk. Aksi agikga belirtimedigi takdirde, bu

Kurallarin ihlalleri, kasith olarak yapiimis olsun ya da olmasinlar
cezalandirilabilirler. S6z konusu ihlallere tesebblsler de cezalandirilabilir.



10.2.2. Taciz. Taciz etmek yasaktir. Taciz, bir sahsin onurunu zedeleyerek o
sahsi izole etmek veya toplum disina itmek amaciyla belli bir slire¢ boyunca

yapilan surekli, sistematik, digsmanca hareketler olarak tanimlanir.

10.2.3. Cinsel Taciz. Cinsel taciz yasaktir. Cinsel taciz, istenmeyen cinsel
yaklasimlar olarak tanimlanmistir. Degerlendirme, makul bir insanin eylemi
istememe veya saldirganlik olarak degerlendirmesi Uzerine kurulmustur.
Herhangi bir cinsel tehdit/baski veya cinsel lituf karsisinda fayda vaadlerine

higbir sekilde g6z yumulmayacaktir.

10.2.4. Ayrimcilik ve Karalama. Takim Uyeleri; irk, deri rengi, etnisite, milli veya
sosyal kdken, cinsiyet, dil, din, politik géris veya herhangi bir bagka gorus,
ekonomik durum, dogum veya baska bir statl, cinsel yonelimler veya
herhangi baska bir sepeble hor gbren, ayiran veya asagilayan sozcikler veya
hareketler vasitasiyla tlkelerin, 6zel kisilerin veya insan topluluklarinin

serefini veya butunlugund ihlal edemez.

10.2.5. SL, Riot Games ve League of Legends’a Yonelik Beyanlar. Takim
Uyeleri; RIOT'in tek ve mutlak takdirine gére, SL, RIOT veya bagli
sirketlerinin veya League of Legends’in ¢ikarina aykiri olan, sakincali veya
zararl etki dogurdugu veya dogurabileceg@i dngdrilen herhangi bir beyan
veremez, harekette bulunamaz, bu tarz aciklamalari ve hareketleri

onaylayamaz veya destekleyemez.

10.2.6. Tribunal Ceza. Eger bir Takim Uyesi Riot Tribunal nezdinde suglu
bulunur ve ceza alirsa, RIOT vyetkilileri kendi takdirlerine gore ek olarak

muisabaka cezasi verebilir.

10.2.7. Onay Almadan Bilgi A¢iklama. Takimlardan SL sezonu boyunca onay
veya aclklik icin evrak sunmalari istenecektir. Bu evraklar SL boyunca

beklentinin korunmasi i¢in gereklidir. Erken duyurular, bir takimin gelecek



maglarina yonelik strateji kurmak icin yapacagi rekabetci kesifleri bozabilir.
Bu nedenle, bir Takim Uyesine rekabet siirecini engelleyebilecegi sebebiyle
bilgi vermemesi sdylendiyse ve Takim Uyesi sdz konusu bilgiyi verirse, o

Takim Uyesine ve/veya Takima ceza verilecektir.

10.2.8. Oyuncu Davraniglarinin Sorusturulmasi. RIOT, bir takimin veya Takim
Uyesinin Sihirdar Kanunu’'nu, LoL Kullanim Sartlar’'ni veya LoL’(in diger
kurallarini ihlal ettigini distndrse, RIOT yetkilileri elde edilen veriler 1s1ginda
ceza verebilir. Bir RIOT yetkilisi takim Uyesiyle sorusturmayi gériismek Ulzere
iletisime gecerse, takim Gyesi dogruyu sdylemekle yakumlidur. Takim Uyesi
dogruyu sOylemez veya sorusturmaya engel ¢ikararak RIOT yetkilisini yanlis

yonlendirirse, takim ve/veya takim Gyesine ceza verilir.

10.2.9. Sug Faaliyeti. Bir Takim Uyesi; herhangi bir yetkili mahkemede
mahkumiyete neden olan veya olacagi makul sekilde disinulen, yasalar

tarafindan yasaklanmis olan higbir faaliyete katilamaz.

10.2.10.Ahlaksizlik. Bir Takim Uyesi; RIOT tarafindan ahlaksizca, utang verici
veya uygunsuz etik davranislarin geleneksel standartlarina aykiri oldugu
disunulen hicbir faaliyete katilmayacaktir.

10.2.11.Gizlilik. Bir Takim Uyesi RIOT’In herhangi bir bagli kurulusu tarafindan
saglanan higbir gizli bilgiyi sosyal medya kanallari dahil higbir iletisim

yontemiyle ifsa edemez.

10.2.12.Riisvet. Hicbir Takim Uyesi; bir oyuncuya, koga, yoneticiye, RIOT
yetkilisine, RIOT c¢alisanina veya baska bir SL takimiyla baglantili veya baska
bir SL takimi tarafindan s6z verilen hizmetler karsiliginda istihdam edilen
herhangi bir kisiye, olanlara rakip takimi yenmeleri veya yenmeye c¢alismalari
icin higbir hediye veya 6dl teklif edemez. Bbyle bir teklifin tespiti halinde

takim Uyesine ceza verilir.

10.2.13.Personel Ayartmama ve Onaysiz Degisiklikler. Hicbir Takim Uyesi
veya Bagl Kisiler, herhangi bir SL takimina kayith bir takim tyesine is teklifi
yapamaz, aklini celemez, cezbedemez veya takimiyla olan sézlesmesini ihlal

etmesi veya bagka bir sekilde s6zlesme iligkisini sonlandirmasina yénelik



tesvikte bulunamaz. Bu kuralin ihlali, RIOT yetkililerinin takdirine gére cezaya
tabi olacaktir. Yoneticiler, bagka bir takimdaki takim Gyesinin durumunu
sormak i¢in, o oyuncunun sézlesme yapmis oldugu mevcut takim yénetimiyle
iletisime gegmelidir. Soran takim, oyuncuyla sézlesme gortismelerine

baslamadan dnce RIOT yetkililerine karsi seffaf olmalidir.

10.2.14.Hediyeler. Hicbir Takim Uyesi; rakip takimi yenmeye veya yenmek igin
ugras vermeye veya magl veya oyunu bilerek kaybetmeye veya ayarlamaya
yonelik hizmetler dahil rekabetgi oyun yapisi ile baglantili olan hizmetler igin
vaat edilen, sunulan veya sunulacak olan hediye, 6dul veya 6demeleri kabul
edemez. Bu kuralin tek istisnasi, takim resmi sponsoru veya sahibinin bir

takim Gyesine performans bazli yapacagdi 6demedir.

10.2.15.Uyumsuzluk. Higbir Takim Uyesi, RIOT yetkililerinin makul talimatlarini

veya kararlarini uygulamayi reddedemez.

10.2.16.Sike. Higbir Takim Uyesi mevzuatta veya bu Kurallar'da yasaklanmis
herhangi bir yolla oyunun veya magin sonucunu etkilemeyi teklif edemez,
kabul edemez, buna tesebbls edemez veya bu hususta gizlice anlasma
yapamaz.

10.2.17.Belge Talebi veya Cesitli Talepler. SL boyunca ¢esitli zamanlarda RIOT
yetkilileri belgeleme taleplerinde veya diger makul taleplerde bulunabilir. Eger
belgelendirme RIOT tarafindan konmusg olan kurallara gére
tamamlanmamigsa, takim ceza alabilir. Talepler yerine getiriimediyse veya

zamaninda tamamlanmadiysa ceza verilebilir.
10.3. Kumarla iligkilendirme
Hicbir takim Gyesi veya RIOT yetkilisi, dogrudan veya dolayli olarak, herhangi bir
League of Legends turnuvasinin veya maginin sonucu ile ilgili bahis yapamaz veya

kumar oynayamaz.

10.4. Cezaya Tabi Olma



RIOT In takdiri tamamen kendisine ait olmak tzere haksiz oyun tesis edildigine
dair diisiince uyandiran bir davranisa tesebbis etmesi veya bulunmasi halinde,
s6z konusu Kisi veya kisiler cezaya tabi tutulacaktir. Bu tir davraniglara

uygulanacak cezalarin yapisi ve boyutu tamamen RIOT'in takdirindedir.

10.5. Cezalar

Yukarida sayilan kurallardan herhangi birinin bir takim Uyesi tarafindan ihlal
edildiginin veya LoL’un belirtilen kurallari gergevesinde oynanmasina engel olan
herhangi bir tutum ve sdylemin tespit edilmesi halinde SL, Bolim 10.4’teki
yetkisine sinirlama getirilmeksizin, asagidaki cezalari verebilir:

10.5.1. S6zli ikaz(lar)

10.5.2. Mevcut veya ilerideki Oyun(lar) igin Taraf Segme Hakki Kaybi

10.5.3. Mevcut veya ilerideki Oyun(lar) icin Yasaklama Kaybi

10.5.4. Para Cezasi/Cezalari ve/veya Odiil Hakki Kaybi/Kayiplari

10.5.5. Oyun Kaybi/Kayiplari

10.5.6. Mac Kaybi/Kayiplar

10.5.7. Uzaklastirma(lar)

10.5.8. Diskalifiye(ler)

Tekrar eden ihlaller, SL’ye ilerideki katilimlardan diskalifiye edilmeye kadar artan
cezalara tabi olacaktir. Cezalarin her zaman birbiri ardina verilmeyecegi
hususuna dikkat etmek gerekir. Ornegin; RIOT kendi takdirine gére, oyuncunun
hareketi RIOT tarafindan diskalifiye ediimeye sebebiyet verecek sekilde kot

saylliyorsa oyuncuyu ilk hareketi yliziinden diskalifiye edilebilir.

10.6. Yayin Hakki



RIOT, bir Takim Uyesinin ceza aldi§ina yonelik bildiri yayinlama hakkina sahiptir.
Bu bildiride adi gegen herhangi bir Takim Uyesi ve/veya takim, bu maddede Riot
Games Eglence Hizmetleri Ltd.Sti, Riot Games, Inc. ve/veya sayilanlarin aileleri,
yan kuruluslari, bagh sirketleri, calisanlari, temsilcileri veya yUklenicilerine karsi

herhangi bir yasal yola bagsvurma hakkindan feragat etmektedir.



11. Kurallarin Ruhu

11.1. Kararlarin Kesinligi

Bu kurallarin yorumlanmasinda, oyuncu uygunluklarinin, RIOT’in
programlanmasinin ve sahnelenmesinin, kotl tavir ve hareketlerin
cezalandiriimasina yonelik tim kararlarin alinmasi, RIOT’in minferit yetkisindedir.
RIOT in munferit yetkisi ile verdigi kararlar kesindir. Bu Kurallara yonelik RIOT
kararlari temyiz edilemez ve bu kararlar, herhangi bir maddi tazminata veya bagka
herhangi bir kanun yoluna veya hakkaniyete uygun ¢6éziime yonelik herhangi bir

iddiaya konu olamaz.

11.2. Kural Degisiklikleri

Bu Kurallar, RIOT tarafindan SL bitinliguinin ve adaletli oyunun saglanmasi igin
zaman zaman degistirilebilir, dizenlenebilir veya bu kurallara ilave getirilebilir.
Degisikliklerden dolayi bu bildiride adi gegen herhangi bir Takim Uyesi ve/veya
takim Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd.Sti, Riot Games, Inc. ve/veya
sayilanlarin aileleri, yan kuruluslari, bagli sirketleri, galisanlari, temsilcileri veya
yuklenicilerine karsi herhangi bir yasal yola bagsvurma hakkindan feragat

etmektedir.



EK A: Bolgeler Arasi Transfer Politikasi

Yerli Statiisiine Aday Olmayan Oyuncular.

Bir bdlgenin profesyonel veya yari profesyonel liginde bir takimda aktif olarak oynamayan
veya eskiden forma giymemis oyunculari, ya da 11 Mayis 2015 ve 11 Temmuz 2016
tarihleri arasinda temel amaci yarismak olarak o boélgeye yerlesmemis, yerli oyuncu
statistiinde olmayan oyunculari kapsar. Temel amaci yarismak olarak yerlesen birine
ornek vermek gerekirse, bir takimin segmelerine katilmis ancak heniiz kadroya

katilmamis oyuncular yerli statlisiine aday oyuncu olarak sayilir.

Yerli statlisiinde olmayan oyuncularin, yerli oyuncu olmak istedikleri liglerde varlik
gosterdiklerinden emin olmak i¢in, oyuncunun boélgedeki yerli oyuncu statlsu igin kredi
olusturmak amaciyla, mevsim bazli lige katihmlari takip edilecektir. Yerli statistnde
olmayan oyuncularin, yerli oyuncu sayilabilmek igin son 12 mevsimin 8’ine (kabaca son 6
yihin 4’inde) katilmasi gerekmektedir. Oyuncunun bir mevsime katilmis sayilmasi igin, lig

asamasi maglarinin %50’sinde as kadroda yer almis olmasi gerekmektedir.
Cifte Yerli Oyuncu Statiisiine Uygunluk.
Bir oyuncu herhangi bir zamanda sadece bir bdlgenin yerli oyuncusu sayilabilir.

Birden fazla bélgede (6rnegin ¢ifte vatandasliklar) yasal olarak yerli oyuncu statiisiinde
bulunan oyuncular ayni anda iki boélgede de yerli sayllamazlar. Yerli oyuncusu statlisune
uygun olduklari bolgelerden birinde yerli oyuncu olmay! sectikten sonra, bir bdlgeden
digerine gegmek icin, bu oyuncularin ge¢gmek istedikleri boélgenin en yakin zamandaki
mevsiminde oynanan lig asamasi maglarinin en az %50’sinde oynamig olmalari
gerekmektedir. Yerli oyuncu olarak oynayabilecegi bélgelerden birini se¢gen oyuncular,

diger bélgedeki yerli oyuncu statilerinden feragat etmis olurlar.



